


Doel 

Het doel van het spel is om een golden ticket te kopen en 
dan naar het beloofde land te gaan… 

Betaling 
Van kolonie 100$ per beurt / Van fabriek 1 specerij per beurt 

Bij werk ontvan je 50$ per beurt 

Spullen 
4 pionnen, spelbord, 88 spelkaarten, 1 dobbelsteen, 

attack dobbelsteen, geld, extra 



Speler krijgt van elke kolonie of fabriek 
geld als hij op de planeet van zij rijk is of 
hij mag handelen maar alleen als hij op 

een handel plaats is.... 

Speler mag een zet doen… 

Speler mag aanvallen… 



Spel bord 
Teleport 2 

Teleport 1 

Snelweg 

Weg 

Bewoonde planeet = B-P 

Eind planeet = E-P 

Tolweg 

Handel schip = H-S 

Tolschip naar einde = T-S-E Uitleg volgende bladzijde! 

Meteoren 



Uitleg spelbord 
• Teleport 1 = Voor van plaats naar plaats te teleporteren 

                            Vereist aandrijving 3# 

• Teleport 2 =  Vereist aandrijving 4# 

• Weg           = 1 punt is 1 A (afstand zie schip uitleg) 

• Snelweg    = 1 punt is 1 A 

                            Vereist aandrijving 2# 

• B-P             = Voor werk of handel (uitleg spel) 

• E-P             = Doel van het spel 

• Planeet     = Voor een kolonie of fabriek te bouwen 

• Tolweg      = Betalen voor langs te kunnen 

• Meteoren = Onmogelijk voor lang te vliegen 

• H-S             = Voor handel en onderdelen voor ship (zie schip uitleg) 

• T-S-E          = Ship naar einde / vereist ‘Golden ticket’    



Ship uitleg (aanval) 
Schip 

Aanval Verdedeging Levens 

• Aanval: Als spelers elkaar paseren is er een keuze om aan ze vallen… 
                   Bij de aanval moet je met de attack dobbelsteen smijten… 
                   Als er op de dobbelsteen 1 staat en je hebt 2 Aanval kaarten (Algemeen) dan sla je 2 
                   Smijt je 5 en je hebt 3 (max) aanval kaarten dan sla je 15! 

 
• Verdedeging: Als je 2 kaarten van verdedeging hebt mag je het getal dat door de aanval 
                              van de andere speler delen… 
 
• Levens: Voor levens moet je het aantal kaarten maal 10 doen… 

 
• Verliezen: De verliezers moeten 50$ betalen… 

 
• Winnaars: Die ontvangen hun lading vol specerijen...  

 
      



Schip uitleg (algemeen) 
• A = afstand 

 

• Aandrijving: Je mag het getal op de dobbel- 

                             maal het aantal kaarten dat 

                             je hebt doen… 

 

• Vliegen: Het getal is het aantal A’s dat je 

                      mag vliegen… 

 

• Golden ticket: kost 1000$ (zie prijzen) 

 

• De verschilende onderdelen zijn: 

• Aanval kaarten (max 3) 

• Verdedeging kaarten (max 3) 

• Levens kaarten (max 3) 

• Aandrijving kaarten (max 5) 

• Specerijen (max 5) 

 

1# 
• Gewoon vliegen… 

2# 
• Snelweg gebruiken… 

3# 
• Teleport 1 gebruiken… 

4# 
• Teleport 2 gebruiken… 

5# 
• Je mag 2 keer smijten! 

Aandrijving 

Specerijen 
Dat zijn grondstoffen… 
Je kunt ze verkopen voor geld… 
Je krijgt ze van fabrieken… 



• Golden ticket = 1000$ 

• Specerijen = 100$ 

• Kolonie = 200$ 

• Fabriek = 150$ 

• Aandrijving 
      1=gratis 

      2=100 

      3=200 

      4=300 

      5=400 

• Levens 
       1=gratis 

       2=200 

       3=400 

• Aanval 
       1=gratis 

       2=150 

       3=400 

• Verdedeging 
       1=gratis 

       2=100 

       3=250 


