21/01/2020 – the enemy within – P4

als we buitenkomen uit de mijn zijn daar nen hoop goblins. Hunnen baas is goodbag stout throtler

we retreat into the mine. In group we charge towards goodbag. 1 dwarf is killed and ardril headshots the boss gobo.

Loot: tiara and key on chain

we go 2 etelka mansion

ik pak een healing potion en geef een gewonde dwerg ook een potion: fellowship + 20 when dealing with these dwarfs.

Mansion (enkel grimwald gaat mee) = tower, bestaat uit 2 verdiepingen, we wilden een kelder maken. De plannen lagen er. 

Explore: small halfling woman. Etelka is paar dagen geleden weg gegaan. Heeft genoeg proviand mee om kemperbad te bereiken. Is via koets vertrokken. Er is geen kelder. 

She left for norn's river op zoek naar bear pils. We binden ze vast. 

Kitchen, niks, dinner room en reception rooms were used by gobo's. Grimwald opens secret door to center. Stairs, we go up a level. 

1 deur open gewrongen, van uiten naar binnen. Tegen plafond hangen spiegels. Dat was er al volgens grimwald. 

1 locked door, opens with the key from goodbag the dead gobo. Er hangt een stuffed crocodile aan de sealing. Stuffed bear against the wall, did it move or not? Kast, boeken over gobo's, bureau, schuif op slot, pick lock: vial, dark green liquid + brief → barren hills. Living, niks, sleeping room used by gobo's. etleka's room → severed dwarven head, trunk, 12 GC/person → 174,5 GC, grimwald's shield 

de open deur: room completely destroyed, purple stuff, advise, seal it off

tegen halfling women, grimwald kan u in dienst nemen. 
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Kwamen hier soms andere mensen? Few days ago. Hair op careke, human, groot, small, bruin haar. Apprentice die letter kwam brengen. 

Feest bij de dwergen

· 20 fellowship if ooit dealing with dwarfes in grissenwald

· we laten de dwergen onze zaken behartigen hier. Eerst import, daarna eventueel hier brouwen. Is ook vlak bij nuln → kost ons tijd alles te regelen → 2 dagen, we leave 4 sigmarzeit 23

terug in kemperbad (8D onderweg) 4 sigmarzeit 31 

(hoe lang blijven we hier? Dacht dat we zelfde dag vertrokken?)

gerief voor expeditie

bericht over zaak compagnon grimwald

koop talisman best Q: 60 GC → 114,5 GC

ik rune of speed temp zetten → 20 GC korting voor aankoop drakan

drakan onderzoek: hydelman + 5/6. ong 10/11 days ago. Stayed a few days, dan richting twin falls, barren hills

havenmeester: tis daar ruilhandel

we krijgen een cadeau van ardryl : 2 healing potions 1D6

ardryl heeft een encounter gehad, zijn hand ziet paars. We zoeken kledij om ardryl en zijn hand te verbergen

hoe gaan we? Eigen boot, duurt 5 dagen. kostprijs onderweg 5 GC → 109,5 GC

boot beetje beschadigd, wilde rivier

end day 2 → hills met symbols

end day 3

day 4 → ardryl overboard, halen hem terug. We see dead horse floating in the river en vissen het er uit: reserve kledij, een pak met daarin een voorwerp: red crown. Kaart v/d empire, cirkel barren hills + observatorium dagnar = dezelfde map als dat wij hebben maar zonder skaven mark.

Day 5, we zijn er. I park the boat. 

Astrid en birgitte, canoe frouwe lebensraum, cafe roaring falls inn. 10 GC 

cafe, overnachting + bewaking 10 GC

de expeditie kwam hier 8/9 dagen gelden voorbij

vrouw, red hair, boy hair op careke, man of 5, they had lost a horse

wat is er sneller → canoe

travel time to crator: 5/6 days horse, 4 canoe

hoe groot? Babbel eens met coralbreth (druide)

goto druide, wandelen door rivier, zo'n 20 meter

dorp unterbaum

druide coralbreth

jagers? Die gaan niet mee naar daar

monoliths to santify

warpstones found → secured, we might have missed small parts
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next morning

a canoe each

onderweg

· tree's warped

· no sound, all dead?

3 days to crator

We arrive at devil's bowl

todo: 

* namen in handouts oplijsten

* handouts inscannen (wat nog niet is ingescanned) 

* levelup unspent + keuzes

* do we get some xp from last session? 

* kalender, check with koen/bruno

* check for cash

* print all

* new character sheet
