Vrijdag 15 februari – the enemy within campaign

Koen: Drakan Drakus

Kristof: Ardryl Sylvarin (en ook een beetje Kastor Lieberung)

Pieter: Utanir

tis middag. plan eerst naar de happy man, dan naar de red barn

happy man

we bestellen bier, blijkt ne goeien trippel te zijn

we kijken rond en zien niemand met een ooglapje. Hier zit allemaal “gewoon” volk

we stellen wat vragen aan de waard. 

De red barn ligt vlak buiten de stad. De mannen die we beschrijven kent hij niet, maar Otto, ne vaste klant kent veel volk. Zal vandaag in de trumpet inn zitten.

In Weissbruck zelf is alles goed, handel is booming dankzij het kanaal dat de emperor heeft laten graven. Hij heeft ook wel nog een decreet uitgevaardigd dat stelt dat mutanten niet bestaan. Het is best onze mening voor onszelf te houden:

By order of His Imperial Majesty, the Right Royal Karl-Franz,

Ruler of the Heights and Depths,

True Image of Sigmar, and the Exalted Ruler of the Empire
 
Be it known to all the Emperor’s subjects that henceforth the despicable practice of exiling, or otherwise deposing of, those unfortunate creatures heretofore known as Mutants, shall cease. Provision must be made to allow all those with physical deformities, whether they are born with them, or whether they develop in later life, to take their rightful place in society. It is His Majesty’s considered opinion that there are no such things as Mutants and the application of such a nomenclature is henceforth illegal.
 
Contravention of any of the articles of this proclamation are punishable by death.
 
(Signed) Engelburt Schnitzel Untpils

Personal scribe to the Emperor

trumpet inn

we vinden Otto. Deze herkende de mannen die we beschreven. Ze zaten hier een dag of 3 geleden met ongeveer 5 man. Ik hoorde ze praten over Elvira en de red barn. Dit zijn geen locals, het is de eerste keer dat ik hen zag. Dezelfde avond kwamen ze van de richting van Elvira met een kar en gingen ze in de richting van de red barn. 

Red barn

Ardryl gaat op verkenning. Layout. Eerst een groupje van 2 fighters, daarna een enkele kruisboog  schutter. De rest zit binnen in de barn. We overvallen de afzonderlijke groepjes een voor een en vallen daarna de barn binnen. Walk in the park. We bevrijden Elvira en vragen haar waarom ze is ontvoerd. Een 3 maand geleden heeft dame Etelka, een wizard, in de buurt van Nuln haar gevraagd potions te maken voor haar expeditie. De potions die ze vroeg waren healing en raise undead. 

We pakken de kar mee en daarin zit alles wat we in de red barn vonden: 6 zwaarden, 1 crossbow, 1 2 handed sword en 1 mail shirt.

Elvira haar shop. We krijgen van haar elk 2 potions van 2xD6

We gebruiken een 2a3 dagen om tot onze positieven te komen.

We stellen een compleet plan op met de waard van de happy man om zijn bier te leveren in altdorf door Jozef als vaste route. Wij gaan eerst naar daar met 5 vaten om daar lokaal contacten te kunnen leggen met een pare taverns. Op die manier voorzien we ons van een vast inkomen. 

We hebben een 10 dagen nodig om eerst op Jozef te wachten, alles af te spreken in Weissbruck, naar altdorf te reizen en daar de taverns te bezoeken en alles te regelen ivm het bier. We krijgen 15GCpp

Altdorf

we kopen: full plate voor drakan en utanir (5 overal)

mijn trappings: trade tools runesmith

voor alle 3 een axe, best of class

daarvoor geven we af: geld +

Utanir: 

· mail coat

Drakan:

· 8 zwaarden

· 1 crossbow

Ardryl

· 2 sleaved mail coats

· 2 zwaarden

· 3 pair manicels

· 1 mail coif

· 5 silver candle sticks

van de red barn:

· 6 zwaarden

· 1 crossbow

· 2-handed zwaard

· mail shirt

Als lading voor naar Kemperbad kopen we wol (480GC=160GCpp INC zoals vorige keer, heb dat nergens in mijn notities)

Ik heb nog 138GC hierna. We vertrekken naar Kemperbad.

Na 2 dagen varen ter hoogte van castle Reikguard ne singeling tower in aanbouw. Er willen 2 dwergen mee (mogen gratis mee van mij). Den opzichter vraagt onze hulp. Er zijn dwergen verdwenen. Ik vind dat we hier weg moeten, maar Drakan en Ardryl besluiten toch te gaan helpen. Zombies vallen s'nachts aan, ik ga helpen vanaf dat een van de dwergen die mee was gegaan aan de boot geraakt. We gaan hun ondergronds lair in en slagen daar alles neer. 

We vinden een noteboek met een driehoek, dit is de driehoek van chaos (handout 6). Daarrond, op de notebook, zien we de gezichten van de von wittgenstein family. Ne staf (zie DOR33). 12 boeken, ongeveer 120GC waard. 

Via een ladder in de center komen we in nen alcove. We vinden nog eens 2 boeken op de tafel daar.

Achter alcove is een secret passage die niet is gebruikt.

Handout 7

In this two thousandth three hundreth and second year of our empire, on the night of the ill-omened hexenstag, morrislieb did shine with a green and unatural lighte and its shape was  as if it bore a grining counten anke of most horryble appearance. The “heavens” were filled with a great numbre of shootinge stars and some of these did seem to fall upon the earth which groaned under their assault. Again, during the night of geheimnistag morrislieb was dominant in the sky, and the firmanent was criss-crossed with a tracery of shooting stars. Being forewarned by the earlier events of hexenstag, I was able to tracke the course of a particularly large shooting star, which seamed to issue from morrislieb itself. According to my callculations, the star must have fallen to earth in the uplande of TALARSCHALNDE near the headwaters of the river narne.

Handout 8

This calls for wisdom. The time shall come when the enemies of chaos shall relax their guard. Looking out from their fortresses, they shall pay no heed to the shadow at their back. Then shall the great mutator cause the warped moon to awaken, and the bloved of morr shall clear his throat and spit upon the empire. And where his spittle doth fall, there shall the weak fear to tread, but the possessor of the spittle shall wield great power

Handout 9

and so I, Dagnar Von Wittgenstein shall possess the largest piece of warpstonre ever known outside the cursed city of skavenblight! And straight from the choas itself, I shall become the most powerful wizard the empire, nay, they old world has ever known. At last my years of research are about to be rewarded. Everything is prepared, nothing has been overlooked. A team of “experts” has been hired for the expedition. A special lead-lined receptacle has been built to transport the meteorite. And a magically reinforced chamber awaits back in the castle. I leave for kemperbad tomorrow.

End of session + 500 XP = 2100 total, unspent 900

level: apprentice runesmith

Magic characteristic + 1,

skill Runecraft

language arcane dwarfs

talent: rune of speed 

INT+5

navigation

read/write

academic knowlegde (runes)

unspent 0, nog to do:
evaluate

perception

talent: rune of ...

WP+5

WP+5

trade smith

trade armorour or weaponsmith

heb wel nog vragen over hoe alles in te vullen op mijn character sheet

bruno, welke dag zijn we nu in het verhaal. 
