Addendum
Didactisch Werkboek Hoogbegaafden

VIII. Uitdagend speel- en spelmateriaal

Kleuters

Kroniek 93 — december 2009 — blz. 27-29

Geitje, verstop je!

Aantal spelers: 2 tot 4

Leeftijdscategorie: 4 tot 99

Kleuters vanaf de leeftijd dat men gericht kan tellen
Te verkrijgen bij:

Het Andere Speelgoed

www.hetanderespeelgoed.be

Otegemstraat 34

8550 Zwevegem

Richtprijs: € 13,00

Materiaal

Het materiaal zit in een handige, kleine doos. Dit maakt het leuk om het spel mee te nemen
op reis.

In de doos zitten 30 “kleine” geitjes in hout. Met de nadruk op “klein” waarbij elke ouder
zelf moet bepalen of hij deze kleine spulletjes aan zijn kind kan toevertrouwen.

Zes aanlokkelijke ronde schijven in zes verschillende kleuren met daarop een verstopplaats
van de geitjes uit het verhaal. Het fornuis, de kast, de wasteil, het aanrecht, het bed en de
tafel.

Een zwarte wolf en twee kleurendobbelstenen waarvan een met twee keer drie verschillende
kleuren en een met zes verschillende kleuren.

Duidelijke spelregels met mogelijkheden tot differentiatie.

Het verhaal van de wolf en de zeven geitjes voor wie het nog eens wil nalezen.

Organisatie

Het spel kan met 2 tot 4 kinderen gespeeld worden, maar kan ook alleen gespeeld worden
(voor wie extra geboeid is door cijfers en zijn geheugen wil ontwikkelen).

Onder elk deksel worden vijf geitjes gestopt.

De wolf wordt in het midden geplaatst.

Er wordt gespeeld met de kleurendobbelsteen met 6 kleuren.

Het kind aan de beurt gooit de kleurendobbelsteen en moet vervolgens vertellen hoeveel
geitjes er nog onder het dekseltje van de gegooide kleur zitten. Heeft het kind dit goed
geraden dan krijgt hij als beloning één geitje van onder die plaats. Bij foutief raden,
verplaatst de wolf zich naar de speler toe. Opgepast nu want als deze speler zich nog eens
vergist in het tellen (terwijl de wolf nog bij hem staat), dan is deze speler een geitje aan de
wolf kwijt. De volgende speler die een verkeerd aantal noemt, krijgt de wolf doorgeschoven.
Om beurt dobbelen de kinderen, vertellen hoeveel geitjes er nog onder het bewuste
gekleurde deksel zitten en krijgen eventueel een geitje als beloning. De eerste die 7 geitjes
kan redden, wint het spel. Maar als de wolf zelf zes geitjes kan vangen, wint de wolf en
verliest iedereen.


http://www.hetanderespeelgoed.be/

Haba levert ook nog een eenvoudiger kleurendobbelsteen waarop slechts 3 kleuren (elk twee
keer) voorkomen. Hierdoor kan je het spel met nog jongere kinderen spelen door slechts
drie dekseltjes te gebruiken waaronder ook vijf geitjes zitten. De eerste speler die vier geitjes
kan verzamelen, wint het spel. De wolf wordt in deze variant niet gebruikt.

Bespreking

Dit spel sluit aan bij de leef- en belevingswereld van jonge kinderen. Al jaren worden
kinderen geboeid door sprookjes.

Dit spel bevordert het herkennen en benoemen van zes verschillende kleuren, het tellen van
0 tot 5 en het geheugen.

Elk kind moet voortdurend onthouden hoeveel geitjes er nog onder welk deksel schuil zitten.
Dit aantal neemt gelukkig steeds af (er worden nooit geitjes opnieuw verstopt). Onbewust en
op een speelse manier worden pientere kinderen geboeid door optellen en aftrekken.

Door het spel te vereenvoudigen kan het reeds met zeer jonge kleuters met een
ontwikkelingsvoorsprong gespeeld worden. Door de variatie in spelregels zorgt dit spel er
voor dat het voor deze jonge doelgroep een andere dimensie krijgt.

Je kan het spel ook moeilijker maken door het aantal geitjes onder de dekseltjes te
verhogen.

Eigen inbreng van de kinderen kan hierbij een enorme ervaring / meerwaarde zijn.

Het bevordert op sociaal vlak de samenhorigheid: samen spelen tegen de wolf (codperatief
spel).

Zelfbeeld ontwikkelen: leren omgaan met winnen en verliezen is tevens een waardevol
aspect.

Voor wie niet vertrouwd is met het sprookje of wie het nog eens wil nalezen, vindt de tekst in
de handleiding.

Eindbesluit

Dit spel is een sprookjesachtig geheugenspel.
Een aanrader voor wie van sprookjes houdt en gefascineerd is door getallen.

Werkgroep didactiek

Geiplein,

 versteck dich!!



Kroniek 98 — maart 2011 blz. 34-36

Up and Down

Aantal spelers: 2 tot 6
Leeftijdscategorie: 8 - 99
Te verkrijgen:
Speelgoedwinkel
Richtprijs: € 12,95

Erop of eronder bij dit spannende en diepgravende spell Onthoud de kleuren van de mollen
goed! Want wie goed combineert en de mollen die op z'n opdrachtkaartje staan te pakken
krijgt, wint!

Materiaal
In een handige bruikbare doos tijdens het spel zitten: 1 spelbord, 10 mollenparen met

mollen in S5 verschillende kleuren (van elke kleurencombinatie één paar), 30
opdrachtkaartjes. De kleuren zijn rood, geel blauw, wit en zwart

Organisatie
Begin

De Tien mollenparen worden willekeurig over de tien molshopen op het speelveld verdeeld.
Van elke kleurencombinatie is er precies één paar. De ene helft van het mollenpaar zit
verstop in de molshoop, de andere helft steekt erboven uit.

De opdrachtkaartjes worden gesorteerd op het aantal scheppen dat op de achterkant staat
afgebeeld. In het basisspel worden de kaartjes met vier scheppen uit het spel genomen. De
kaartjes worden per soort geschud en als een gedekte trekstapel neergelegd. De opdrachten
met één schep komen bovenop te liggen, gevolgd door de kaartjes met twee scheppen en
daarna met drie scheppen.

Elke speler ontvangt een opdrachtkaartje in zijn hand. Elk kaartje toont één of meer mollen
in één of meer kleuren.

Verloop

Up and down wordt gespeeld in de richting van de klok. In zijn beurt moet de speler drie
verschillende mollenparen uit hun molshoop nemen en er weer omgekeerd in terug zetten.
Als aan het einde van zijn beurt de afgebeelde mollen op zijn opdrachtkaartje zich op het
speelveld bevinden, heeft de speler de opdracht vervuld. Hij legt het kaartje voor zich neer
en trekt een nieuwe opdracht van de stapel. Nu gaat de beurt naar de volgende speler.



Einde

Zodra een speler geen nieuw opdrachtkaartje meer kan trekken, eindigt het spel. De spelers
tellen het aantal scheppen op hun uitgevoerde opdrachtkaartjes. De speler die de meeste
scheppen heeft verzameld, is de winnaar van het spel.

Besprekeing

Eenvoudige spelregels

Leuke voorstelling van de benadering van de natuur, mollen die onder de grond
zitten en bij het omdraaien boven de grond komen.

Uitbreiding van kleurenaanbod: rood, blauw en geel, de hoofdkleuren, worden
uitgebreid met de kleuren zwart en wit (meestal worden groen, oranje, paars, roze
eerst gebruikt en dan zwart, wit, bruin)

In de spelregels wordt aandacht besteed aan de verschillende moeilijkheidsgraden.
Er wordt een suggestie gegeven om de kaarten met 4 scheppen te bewaren voor de
ervaren spelers. Het zijn die kaarten die voor onze doelgroep een extra uitdaging
bieden.

Geheugen,kleurencodes, ruimtelijk inzicht en concentratie worden aangesproken:
Iedereen (dus ook diegene die niet aan de beurt zijn) moet steeds goed onthouden
welke combinaties voorkomen. Die blauwe mol heeft een rode mol onderaan, die
witte mol verbergt een gele, enz. Hoe sneller je weet waar de mollen zich bevinden,
hoe meer kaarten je kan verzamelen.

Geluk speelt soms een rol: het kan gebeuren dat je mollen reeds klaar staan voor je
aan je beurt begint. Dit is goed meegenomen.

Pech: wanneer jij je spel goed klaarzet om bij de volgende beurt het plaatje af te
maken, kunnen je tegenspelers roet in het eten gooien door jouw mollen om te
draaien.

Besluit

Dit is een juweeltje binnen de kleurenspellen en geheugenspelletjes.

Bij het spelen van dit spel in de klas, zijn het de pientere kinderen die geconcentreerd
blijven en volledig voor dit spel gaan. Zij begrijpen de opzet van het spel. De anderen
hebben eerder plezier bij het omdraaien van de mollen, maar konden niet uit zichzelf komen
dat het kaartje en het keren van de mollen met elkaar verband had en hoe je de mollen naar
jouw hand kon zetten.

Werkgroep Didactiek
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Day en Night

Aantal spelers: 1 of om de beurt
Leeftijdscategorie: 3 spelvarianten vanaf
18 maanden tot S jaar

Te verkrijgen bij:

Zie website

www.denkspellen.nl

Richtprijs: € 24,95

Materiaal

In een handige doos zitten 10 kleurige houten blokken.
Opdrachtenboekje met 24 nachtopdrachten en 24 dagopdrachten.
Een folder met spelregels.

Organisatie:

Bij dit spel, dat bij zeer jonge kinderen (peuters en 1¢ kleuterklas) gebruikt kan worden, is
het vooral belangrijk dat kinderen leren “spelen” en leren “ontdekken” wat ze met de
verschillende staven en blokken kunnen doen. Deze experimenteerfase mag zeker niet
overgeslagen worden!

Elk kind kan na de experimenteerfase en na een korte instructie, zelfstandig aan de slag
gaan.

Wanneer meerdere kinderen met het spel spelen, kan men elk om de beurt een opdracht
uitvoeren. De kleuter die de oplossing niet maakt, kijkt mee en probeert in zijn/haar
hoofdje mee te denken naar mogelijke oplossingen.

Bespreking:

Dag en nacht is een spel dat mee groeit met de vaardigheden van uw kind.

Het spel biedt de mogelijkheid om het in verschillende gradaties aan te bieden.

Dit maakt het voor je peuters / kleuters steeds weer boeiend waarbij een nieuwe uitdaging
ontstaat.

Vanaf 18 maanden oefent uw peuter zijn “oog-handcoérdinatie” door blokken over de staven
te schuiven.

Vanaf 2,5 jaar oefent uw kleuter via waarneming “vormen en kleuren” door de opdrachten
van de dag na te bouwen.

Vanaf 4 jaar oefent uw kleuter het “visuele waarnemen en logisch denken” door de juiste
combinatie te zoeken zodat het resultaat overeenstemt met de nachtzijde van de opdrachten.
Dit spel draagt bij tot de ontwikkeling van zelfvertrouwen en zelfsturing: het zelfstandig
uitvoeren van de opdracht. Blijf echter aandacht hebben voor “de positieve bevestiging”
door ouder of begeleider, onontbeerlijk voor de ‘groei’ van elk kind, ook al kan het kind al
heel zelfstandig uit de voeten.

Eindbesluit:

Dit spel biedt zeker voldoende uitdagingen voor =zeer jonge kinderen met een
ontwikkelingsvoorsprong! Door zijn mogelijkheid om het in verschillende fasen aan te
bieden, krijgt het steeds een meerwaarde en blijft het jonge kinderen langer boeien.

Ooit al eens gedacht aan het maken van een opdracht voor een andere kleuter?

Wanneer men de verschillende figuren tweedimensionaal uitwerkt, kan een kleuter zelf een
opdracht verzinnen voor zijn vriendje. Deze probeert het dan in 3D na te bouwen. “Samen”
kijken of het geheel klopt, werkt mee aan communicatieve en sociale vaardigheden.



Lager onderwijs

Kroniek 91 — juni 2009 — blz. 42-43

Alhambra

Aantal spelers: 2 tot 6
Leeftijdscategorie: 8+
Behoort tot de Phalanx-reeks
Te verkrijgen bij:

Het Andere Speelgoed
www.hetanderespeelgoed.be
Otegemstraat 34

8550 Zwevegem

Uitgeverij: The Queen games
Richtprijs: € 25,00

Materiaal

Alhambra ” is een legspel dat bestaat uit een opbergdoos met daarin een bouwwerf,
startkaarten, een telbord, gebouwentegels, een stoffen zakje, 12 pionnen, geldkaarten,
beoordelingskaarten en reservekaarten. Het geheel is van goede kwaliteit.

Organisatie

Het doel van dit spel is je eigen Alhambra te bouwen waarbij, tijdens het spelverloop via
tussentijdse beoordelingen, extra punten gegeven worden in functie van de hoeveelheid en
de gelijkvormigheid van de verzamelde gebouwen. Het spel eindigt wanneer de bouwwerf
niet meer kan uitgebreid worden. De speler die bij de eindtelling de meeste punten bezit, is
de winnaar. De bouw van je Alhambra is echter wel aan regels onderworpen. Het spel is
een goede mix van de factoren “geluk” en “spelinzicht”.

Bespreking
Onze testdoelgroep speelde het spel enthousiast. Als positief werd ervaren de aantrekkelijke
uitvoering, de duidelijkheid van de spelregels, het gebruik van een denkstrategie naast de

factor “geluk”, en het feit dat “Alhambra” een duidelijk einde en gekende winnaar heeft. De
handigheid in het gebruik van de speldoos zelf werd als licht negatief ervaren.

Besluit

“Alhambra” werd door ons testpubliek op de spelnamiddag gesmaakt. Op de vraag of ze
gelijkaardige spellen kenden, werd verwezen naar “de kolonisten van Cathan”.

Werkgroep Didactiek



http://www.hetanderespeelgoed.be/
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