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Tot slot

1. maak van alle elementen een block.

2. TIP 
selecteer eerst de lijnen en de gewone tekst
selecteer als laatste, in de volgorde die je 
logisch vindt om in te vullen, de verschillende 
attributen!
 

3. Kies het invoegpunt!

4. noem deze block titelhoek

5. maak van de block titelhoek een Wblock 
titelhoek 
( Sla dit op in @tekeningen\blocks )

6. verwijder alle zichtbaar getekende elementen 
uit jouw sjabloon
(blocks hoeven enkel als definitie te bestaan in 
het sjabloon)

7. sla de wijzigingen op in het sjabloon

8. maak een nieuw document op basis van het 
sjabloon

9. voeg titelkader en titelhoek toe aan de 
tekening.
(dit kan zowel in model als in layout)

10.Vul de attribuut-velden in.

11.Na bevestigen, zie je het resultaat in de 
tekening 
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