
Kasper – Zomer11 – optie 2 

 

Maandag 8/08/11 - Thema: Toekomst 

Voormiddag 

Activiteit: Fantasiehoekjes van de toekomst 

1) De dokter van de toekomst: 

Mensen aansluiten aan de computer met kabels: bacterie is virus: verwijderen 

en antivirus implanteren door te programmeren met pc, op voorhoofd 

streepjescodes cd op buik plakken, na de behandeling is de persoon een 

gezonde robbot. Pikuur: USB-stick. 

Wanneer patiënten ouder worden: nieuwe cd: haargroei: snor tekenen, baard 

tekenen, bril: duikbril,… 

 

2) Kapper van de toekomst: 

haar super recht zetten met ijzerdraad, horens maken, gel, kleur, attributen in 

haar hangen: blaadjes van de bomen,…   

 

3) Restaurant van de toekomst: 

Kinderen kunnen komen eten of opdienen, eten staat al klaar. Eten: 

hagelslag: poep van de marsmannetjes, suikerklontje: stukje wolk, druppeltje 

mayonaise: snottebel van een aliën, snoepje: intergalactisch glucoseblokje, 

cornflakes: neergestorte meteorieten, choco: een stukje zwart gat,   alles op 

zeer grote borden, lepeltje om mee te eten. 

 

4) Politie van de toekomst 

Kinderen kunnen bij politie aansluiten. De winkelkar/fiets (met kartonnen 

vleugels zijn de nieuwe voertuigen. De politie jaagt naar aliëns en dieven. 

5) Garage van de toekomst 

In de garage kunnen de kinderen nieuwe futuristische voertuigen maken. Dit 

kunnen ze doen door fietsen, andere winkelkar,… 

Middag 

Racen en autocoureurs 

1) Autorace met telegeleide wagens 

We maken samen met de kinderen buiten of binnen een parcours waar ze met 

hun wagen moeten rijden. De kinderen maken zelf het parcours met 

begeleiding. Iedereen mag één keer rijden en probeert de beste tijd te rijden. 

Hun score komt op het scorebord. 



Voorwaarden voor goed parcours: 

 Er is één brug waar je op moet rijden en één tunnel. 

 Er zijn minstens 3 bochten. 

 Minstens één recht stuk van 4 meter 

 Er is een finish en start met decoratie 

 Er is een pitstop (moet niet gebruikt worden) 

 Alle hindernissen moeten uitgeprobeerd worden met de wagen. 

Moni’s zijn mensen van Formule 1 en controleren alles. 

Extra: 

 Als kinderen niet willen meespelen of zich vervelen kunnen we 

matchboxen (autootjes) pimpen en versieren. De auto’s worden dan getest 

(snelheid en remmen) en worden dan geshowd en verkocht in de showroom. 

 

2) Levende Carwash 

We maken een levende carwash door verschillende tafels (lopende band) na 

elkaar te zetten. Op de tafels ligt er bruine zeep of een karretje (voor kleine 

kinderen vooruit te duwen) oudere kinderen duwen zichzelf vooruit via de 

bruine zeep. Tijdens het parcours staan er kinderen die eerst het kind 

natmaken dan inzepen, afspoelen en als laatste droogmaken. 

Tussen de tafels bouwen we een tunnel waar we de kinderen natmaken, 

inzepen en afspoelen. Als men door de tunnel is wordt men afgedroogd. 

De kinderen kunnen zich voor ze in de carwash gaan zich vuilmaken met 

modder, zand,… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Dinsdag 9/08/11 (thema Bakkerij) 

Voormiddag 

Activiteit 1: 

 Etalage maken voor bakker: kinderen verdelen over de opdrachten: 

 balie 

 bakkersvrouwen opleiden: leren bestellingen opnemen via tel en noteren, 

klanten in de winkel,… 

 thema in de etalage 

 Naam voor de bakkerij 

 Broodzakken maken 

 oefenen om te kneden: elkaar masseren: moni’s goed ondersteunen met 

fun! 

 bestellingen opnemen: moni’s bellen met bestellingen 

 

 Nieuwe oven maken 

 handdoek aan de broek hangen 

 bloem in gezicht 

 

 

 Bakkerskledij 

 Muts 

 Schort 

 

 

 Bakkerijmobiel: gps gebruiken 

 affiche op buitenkant busje 

 brengt brood rond bij Cas thuis, bij florent thuis, bij Yannick thuis 

 

Namiddag 

 

Het grote bakkerijfestival: Broodstock: alle beste bakkers van de wereld komen er naar toe! 

Iedere bakker komen van andere landen en hebben natuurlijk elk hun eigen accent. Ze 

moeten overleggen wie wat maakt, keuze uit: 

 zoutdeeg voor de kleine 

 cake maken en creatief versieren: grote 

 

 

 

Tijdens het bakken: bakkersspelletjes: 

 

1) Waregemkoerse in bakkerskleedje: 



De bakker is bezig met kneden in zijn bakkerij, plots gaat de telefoon  en hij neemt 

bestelling op, telefoon neer: brood gaan leveren met de mobiel: sturen en geluid maken van 

bakkersmobiel,bocht naar links, bocht naar rechts, kort remmen,  onderweg komt hij Jef zijn 

beste klant tegen: Dag jef!, hij komt aan: dingdong: geeft brood af: bedankt en tot de naste 

kjè! 

2) Bakker mag ik over varen 

3) Visnet in bakkerskleedje: iedereen is een pistolet en de bakker moet een zeer lang 

stokbrood vormen door de pistolets te verbinden met elkaar: zo visnet spelen. 

4) Kiekeboe: kiekebrood 

Na de spelletjes moet de cake en het zoutdeeg tentoongesteld worden en dan komt de 

bakkerjurry (moni’s) proeven en punten geven. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Woensdag 10/08/11 – Thema: De goeroe Dirk 

Voormiddag 

 

Activiteit 1: sekte Dirk: 

 Ieder lid van de sekte moet de volgende klederdracht dragen: witte doeken ook 

over hoofd, ze moeten een zonnebril dragen,… 

 Gebed zingen om de 15 minuten (op de knieën al buigend op een stukje tapijt): 

 Als geen gebed gedaan wordt zal de vloek van Dirk over ons komen. 

 Moni’s houden de klok in de gaten 

o Al wat Dirk doet, is goed! 

o Al wat Dirk doet, is goed! 

o Al wat Dirk doet het toeterniet toe 

o Maar doe het en doe het goed! 

 Bezoek van zelfgemaakte kerk (polyvalente zaal, lerarenkamer). 

o In de kerk staan er verschillende foto’s van Dirk!(Cas) 

o In de kerk staat een pastoor die voorleest uit de Bijbel van Dirk. 

o Dirklied wordt aangeleerd! 

 

 Op bedevaart naar Dirk in levende lijve, Dirk bevindt zich onder de meiboom in het 

Bergelendomein. We voeren de kinderen naar het domein en daar moeten ze 

opdrachten doen om Dirk te vinden, daar hebben ze natuurlijk alles voor over, want 

als sektelid aanbidden ze Dirk! 

 

Opdrachten: 

 

- Yogales op open plein 

- Verkrachtertje: om één te worden met jezelf, de medemens en Dirk. 

- Uittrekkertje rond de boom; als je de boom raakt kom je in aanraking met de 

duivel en krijg je een straf van Dirk. 

- Touwtrekken: om een goede Dirk- volgeling te zijn, moet je elkaar kracht geven 

om met veel energie door het leven te gaan. 

- Bipsen: de kring van de gelovigen, je mag je niet laten beïnvloeden door andere 

geloven, als je eruit ligt, ben je niet meer bij Dirk. 

- Op de kommel lopen  op weg naar het rijk van Dirk. 

- Een plein is de bezinningstuin van Dirk waar alle leden tot rust kunnen komen en 

zich volledig in het Dirk- geloof kunnen verdiepen, maar opgepast, zeer dikwijls 

verschijnen jehova- getuigen om de dirk-gelovigen van hun geloof te overtuigen, 

dit gebeurt via tikker, wie nog niet getikt is; moet na het bezoek van de jehova’s 

terug rustig wandelen in de bezinningstuin van Dirk, om terug zen te worden. 

- Rugby: is de lievelingssport van Dirk, de rugbybal is een krachtbal, hoe meer 

doelen je dus scoort met je ploeg, hoe meer kracht je krijgt van Dirk. 

 



Namiddag: Wereldoorlog in het park 

De kinderen zijn in verschillende ploegen verdeeld. Ze hebben elk een wereldkaart waar hun 

land op ingekleurd staat in de kleur van de eigen ploeg. Iedere ploeg kiest 1 land bij de start 

en dat land vertegenwoordigen ze. Iedereen wil zoveel mogelijk uitbreiden door nog meer 

landen te veroveren. Om een land te veroveren moeten ze 5 leventjes bemachtigen, ze 

moeten deze van de bron naar hun eigen kamp waar de wereldkaart staat brengen. Maar 

opgelet van de blauwhelmen, zij willen wereldvrede en als ze je tikken moet je je leventje 

afgeven. Eens de vijf leventjes binnen zijn, mag de vijfde persoon met de blaaspijp en de 

kleur van hun ploeg een land aanschieten op de wereldkaart, gelukt: land wordt in kleur van 

de ploeg gekleurd, zee: mislukt. Steeds opnieuw 5 leventjes bemachtigen. Op het einde 

worden het aantal gekleurde landen geteld, wie er het meest heeft is gewonnen. 

 

 

Donderdag 11/08/11 -  Reclame 

Voormiddag 

Activiteit: reclame nadoen  

Tv- spotjes: 

1) Koffie George Clooney: ‘Nespreso What else’ 

 

2) Louis en Marie: Jetair 

 

3) Belgacom: De kampioenen gaan beginnen, eten aant klaar zetten, ouders è (pauze) 

 

4) Who took my badjas: Euromilions 

 

Radiospotjes zelf verzinnen 

1) Kasper speelpleinwerking 

a. Lachende kinderen, vertellen hoe leuk het is 

b. Rijmende slogan bv naar kasper komt jasper 

2) Wc papier 

a. Soort interview op de radio in de winkelstraat, interviewen van oude vrouw 

die verteld hoe lang ze dat merk al gebruikt. 

b. Geluid opname in toilet, je hoort iemand die naar het toilet gaat: hij komt 

binnen, doet zijn broek af,…. 

3) Ketchup 

a. Slogan: zelfs met deze ketchup maak je het eten van hansens lekker mmmm 

 

Doorschuif systeem. Ze moeten zich ook verkleden en schminken bij de styliste  


