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SPELENDERWIJS|

ZOVEEL MOGELIJK SPELERS van 0 tot 99 jaar en ouder

Pas als iedereen deelneemt, zal iedereen winnen.

SPELREGELS



INHOUD

Alles wat de verbeelding te bieden heeft!
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DOEL VAN HET SPEL

In spelvorm een brede waaier van vaardigheden en weetjes
onder de knie krijgen.

PUNTEN SCOREN

Het scoreblad is verdeeld in drie delen:
kolom 1: complimentjes
kolom 2: cijfers

kolom 3: zelfevaluatie door de leerling

WINNAARS

Alle kinderen ter wereld

STRATEGIE

Schik het spelbord overzichtelijk en duidelijk.

Begroet de deelnemers hartelijk.




Verdeel de kaarten eerlijk en gelijk.

Heb een fijne start op 1 september !

Kijk eerst heel goed hoe de kaarten liggen vooraleer te
handelen.

Breng de spelregels stap voor stap aan.
Geef verbeelding toegang tot het spel.
Gebruik kleurrijke jetons.

Geef iedereen voldoende speeltijd.

Verbind praktisch leernut aan het spel, maar speel regelmatig
louter uit amusement.

Stap geduldig mee “terug naar start” wanneer dit nodig blijkt.

Moedig vooruitgang op het bord voluit aan, hoe miniem die
soms ook is.



Heb begrip voor de fouten van de andere.

Pak het spel strategisch aan.

Hou enkele jokers voor het einde van het spel.

Speel regelmatig een troef uit.

Wijd dagelijks aandacht aan het jaarthema “spelenderwijs”, al
is het slechts vijf minuutjes.

Tel de punten nauwkeurig op, maar zeg vooral wat je van het
spel vond, hoe de deelnemers hebben gespeeld ...
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