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Messerbridge handleiding

Woord vooraf

Dit document werd i eerste instantie opgesteld ter gelegenheid vaw de workshop op
10/05/2008 ewv beschreef de werking van het prograwmmav op dat ogenblik.

Het iy alsy acvwulling bedoeld vauv de help file die saunern met het product wordt
geinustalleerd.

Waaw de help file alle hoeker env kanten vav het progromuma tracht toe te lichtew is het
hier vooral te doeww o het logische gebruik vaww het programma in standaoardsituaties
uiteen te getten, zonder de noodgaak om alle uitzonderlijke situaties te behandelen.

De tekst is hergien inv meir 2009 env houdt rekening met dege wijzigingen (

Wgyg«wtngwv6 6.1.
Inlegen varw HandRecord tabel

« 6611 mavathon met plaatsing files=volgorde waarin files behandeld wordes
(zoals combineer)
+  6612: samerwoegen(combineer) ook voor toernooi met aangepaste gift
s 6612: aanpassingen voor niewwe mogelijkheder bridgemates ivm irnwoer
spelernummumers ew de eventuele verbetering vow die nuummers.
+  6613: kleine correctie herinlegen toernooi vanaf bws file
e 6614
o print Patton met detuils per match
o Correctie Swisy viertallen voor "delete laatste ronde” met triplet
o Correctie inlegen kaowtverdeling vaw vorig toernooi (met bye)
* 6615
o gebruik van koosnaumen vauv leden (op basis vaw veld inv Spelers talel)
o Opkuiserv deelnemersformulier bij opzetten nieww toernooi
o Ivwoer Scoves/gift: geen onderscheid meer tussen inwoer en verbeteren
o Verbeteringen aow patton formulier berekeningen (bovd niet gespeeld,
reverse; meer dowv 1 giftgroep per match)
o Verbetering informulier scoves per tafel (niet gespeeld; gemiddelde)
o Verbetering fout aly lijnesv inv een andere volgorvde zijn geget(ivwoer/gift)
o Verbetering verdwijnende Bye-positie in deelnemersfornmulier
o Eventname parameter bij opstawten messerbridge

W%Ag/w\gmwv6 6.0.
Publicatie vauv eexv nieuwwe parauneters modeldatabase( MesserporamisNL. mdl,)

+  Omvhet programuna bij te werkesn moet navhet ungippen vauv de zipfile; die op de
VBL-site staat, in de messerbridge map het prograwmmaor MesserInstall.exe
uitgevoerd wordemn. Antwoord Ja op de viraag of de vorige versie varv
messerborams moet gebruikt wordes en de loopkaowrt tabellen moetenw behouden

fjverv

. %pw vawn het merun-itesm Drive tools van Tooly

«  Implementatie van Vademecum Masterpointy

- udentificatie type drive (defauldt = clubtoernooti)
csv file voor rapportering (VBL applicatie bestaat nog niet!)
niewwe talel DriveT ypes inv messerporams. mdl-




- niewwe layout en gegevens i de tabel MasterPointy
Scrambling voor Bowometer beweging (NZ-OW switching)
Bawometer maken vowv Mitchell beweging

CPs wordewv getoond in Patton- ew Swiss-viertallen uitslager

Wgyg«w\gewwv6 5.3.

Niewwe gegevens voor de MP vawv individuele toernooien (tabel MasterPointy
aanpassen)

Niewwe tabel beschikboow voor berekening patton-VPy

Tabel VP_PattonBis wovdt gebruikt alsy aonwesig

Niewwe versie MesserCopyDBTable.exe o die tabel te kunner copieresn
Niewwe mogelijkheden voor berekening (Patton)viertallen-uitslag zoals "Boowd-
a-Match'

VBL-CSV map met daowin de MP rapporten in csv formaat

Opsplitsing vawv merun-itemv Tools inv Drive Tooly en Tools

Definitie vawv de drive organisatie enw berekening vawv CPs; ook voor viertallesw
ovganisaties (itemv onder Drive Tools)

legtg/w\gmwv6 5.2.

Swiss viertodlev: ivwoer IMP scove matchvper match viaw nieww formulier
Verbetering fout bij opstellen Swiss viertallesw volgende ronde

Verbetering forfaitscore swiss viertallen

Patton berekening ook met confrontaties gespreid over verscheidene giftgroepesv
Verbetering opstawten Patton met beweging wit movementy database

Kleine corvrectie voor spelersfile definitie invpoarameters (inv map met () irv naaum)
Kleine corvrectie voor datum weergove (standaowd dd/wmum/jjjj)

Correctie aly hoofdmap haakjes bevat; vb:C:\Prograwm Files (x86)\Messerbridge
6521: nav bijwerken vaw de beweging met behoud vaw de scores wordt "lees scores
vanaf begin' automatisch geactiveerd.

6522: verbetering fout wegschrijver statistieken (fout sinds 6511)

6523: @PTM lijiv voor TO2 Patton-loopkaartesw (Vb-@PTM=20)

6523: verbeteringen naoar BMPro-toe voor Swisy drives

6524: verbetering opslaawy en heropenen toernooi met beweging wit database
6525&6: verbeteringern automatische heropstout

6526: verbetering verhuisy paow inv deelnemerslijst

6526 verbetering bijwerken parameters database met csv file

ngug«wtgewwv6 5.1.

Round Robin teams (auto-generatie) nw ook in 2 zittingew (bovdjes 2 maal 1...x)
Verbetering mawathon bawometer ivim kwetsbaawheid 2de ik bij inlegerv
Verbetering stond berekening Pattow (onderlinge confrontatie primeert)

6511: verbetering beheer patton toernooien; bekendmaking viow
loopkaartfile(@PTM=...)

of "patton’ de naawm vawv de beweging in de movementy database

6511: verbetering opslaaw statistieker

6512: verbetering letters bij witslag met totalen per ronde en ongewone
tafelvuumumers

6513: verbetering opslaow statistieker (fout sinds 6511)

6514: foutverbetering irwoer scoves op eentriplet tafel bij een Swiss viertallen
6514: foutverbetering Swiss viertallen met triplet (gevolg verbeteringes patton)
6515: namen Pattow viertallen werden niet ingelegen uit opgeslagen file
6515: verbetering inlegen straf uwit opgeslagen file bij Patton viertallesv

Wizigingen in 6.5.0.

Niewwe parameters voor de bridgemates (niewwe versie defoult2.bws)



Verbeteringen aouwv het competitie-viertallenformulier iv.m. zichtbaorheid nov
obstouwten bridgemates

legtg/mgmwv645

Verbeteringen aow het competitie-vievtallenformudier i.v.m. inwoer spelers (ooks
viaw bridgemates)

Niewwe manier om uitzonderlijke scoves inte voerenw (arbitrale; ...)

Correctie fout (geintroduceerd inv 644) bij bijwerking vaw de beweging

Wgyg«w\gewwv6 4.4

Maken van witslag met bridgemate database met daorin de namerv vawv de
spelers

Makewn var eevv csv copie vawv eenv willekewrige databasetalbel

Correcties bijwerkew ledenlijst

Correcties viertallen gevalateerd (deelnemers fornmulier; bridgemates)
Correctie inlegen pbw file met kaawrtverdelinger

Correctie aanmaak bridgemate database met reeds ingevoerde scoves
Correcties bridgemate database transacties op advies van producent bridgemates
Correctie viertallew Swiss voor forfaitscore

Correctie details per paow aly meer dowv 1 paow wovdt getoond (6443)
Verbeteringew viertallen competitie iviw ivwoer spelers viaw bridgemates(6445)

Wgyg«w\gewwv6 4.3.

Correcties bijwerkew ledenlijst

Correcties interfoce met bridgemates

Correctie (foutbericht) bij op de site gettesw vanw wml file als Clubvw parameter niet
bestaat

Correctie bewerkingen met spelers. mdl- databose

Toow club naawm bij inschrijving deelnemer indiew viertallen

Wgyg«w\gewwv6 4.2.

Aanpasserv voor niewwe mogelijkheid bridgemate I1 om tornooien te groeperes
Group veld toegevoegd aouv tabel Tables inv defoudt2 . bws database (model voor
bws file naow BMPro?)

Verbetering bijwerken tabel VBLLeder in spelers database (fout sinds 635)
Verbetering nummering pavew Swiss viertallenw voor geval porameter
ClosedRoomNumbers=0 (defaudt 101)

Wigigingen in 6.4.1.

Niewwe poraumeter Boowdst strapolation voor butler ew soortgenoten (ipv
gemiddelde op 1)

Wgyg«w\gewwv6 4.0.

Uittesten met de niewwe versie van BMPro-die het mogelijk maakt om met oude en
niewwe bridgemates te werkew.

Aanpassing vawv de parameter TableTopPgm aly die stawt met een * dan worder 2
kopieén van BMPro-opgestout, 1 voor elke versie basisstation. Vb:
TableTopPgm=*d:\bridgematePro2 Multy

BM2 setting BM2ZNaumeSource toegevoegd aow defourdt2 . bwy
Verbetering vaw eenv fout (sinds 631) i.v.m. mawathon berekeningewn

Wizigingen in 6.3.6.

Automatische link naow site VBL voor opslaauw toernooiunitslagen op site (op VBL-
site getten vauv xml file)
Covrecties e aovwullingewn voor het gebruik vawv de Ascherman witrekenmethode



+  Niewwe parameter DefoultCalculation (0..5) die aangeeft welke
berekeningsmethode gebruikt wovdt

+  Voor MatchPoint scoring DefoudtCalculation=0; voor Ascherman
DefoudtCaladations=>5

«  Correcties voor het geval vouv fouten bij obenen vou progranumnc messerbridge

Wygxtg/mgmwv6 3.5.

Selectie paaw - (of speler-)rummumers bij afdrukken loopkaarten met naumer

+  Correctie fout viertallen competitie bij automatische print half weg

«  Inlegencsy file VBL leden: open formaat met titelliji - creatie nieuwe veldew inv
VBLLEDEN tabel in spelers database

+  Verbetering behandeling bijkomende veldew inv Spelers (Leden) tabel

+  Opslag statistieken: poging om spookfout te verbeteren (wrong floating point
nwmbers)

Wigigingen in 6.3.4.
«  Mogelijkheid om nieuwe pavauneters viow eexv csv file toe te voegewn
+  Bewegingew voor individuele toernooien over 7 rondewrv voor 16, 17, 18, ... 60
spelers

Wgyg«wtngwv6 3.3.
Covrectie verplaatsenw paow inv deelnemersformulier

«  Covrectie naouwn Butler (was Bulter) in messerbaranusNL.mdlb- (model
messerborouns. mdl,)

+  Mogeliyjkheid omv csv kaauwtverdelingsfile op eigew site te getten (raadpleging
Messeranalyse)

o Van, csvNaow_xml.exe

Wijzigingemn in 6.3.2.
Lijst varv de beweginger inv de Movementy database
Nunumnering bordjes bij muldti-zitting mawathow beter afgestemd
Aavwullew scorves volgende gitting marathow aangepast
Aschermany berkeningswijze toegevoegds
Bevordering aly viertallen-competitie reeks
Nieuwwe parawmeter CompetitionSecure(=N)
Niewwighedew die geevw prograwmma-wijzigingen betreffesv

- Kalender file voor competitier 2010-2011

Alternatieve analyse op site van VBL (alleerw voor parew toernooien)

ngxtg/mgmwv6 3.1.

Mogelijkheid o straffen per paowr te tones in witslag exv detwils per paow lijst

+  Diverse verbeteringew voor hevopenew (opew sawved file) vau tornooi, met
beweging wit databoase movementy

«  Verbeteringen aowv het beheer van het deelnemers formulier

«  Verbeteringen bij witvoerenw Mawrathow gittingew inv geval beweginges uit
movementy databose

+  Porameter DecimalSeparator plus correcties aowy uwitslages om by defaunlt eerv, te

gebruiken

WyW\g«@VVW\/6 3.0.
Mogelijkheid omv vaste paven te gebruiken voor deelnemers tornooi enw statistieken
+  Beheer van vaste parenlijst (tabel Parew in spelers database) in formulier
bijwerkew leder
«  Verbetering reverse situatie aly die vio bridgemates is ingevoerd



Wijzigingen in 6.2.5.

Aanpasserv initiele waarden stowt legen bridgemates scoves

Mogelijkheid lettergrootte aon te passerv vaw standaowd witslog.
Aanpassingerv aov tabel PlayerNumbers in bwsy file

Inlegen vauv kaawrtverdelingen uwit PlayDato tabel inv bridgemate bwy file
Hevschikken kaartverdelingsprocedures in verticaal menuw
Oproep-mogelijkheid van BatchCovwerter

Oproep-mogelijkheid van Duplicatie programuma

Oproep-mogelijkheid van DeepFinesse

Oproep -mogelijkheid van DealMaster

Wgyg«w\g@wwv6 2.4,

Inlegen kaoutverdelingen met *.pbw file formaat
Mogelijkheid om elke beweging als barometer beweging te spelesv
(giftgroep=ronde)

Verduidelijking vaw keuge bij opstawrten var een Barometer-tornooi

Niewwe versie stakistiek bevekening

Kleine verbetering aowv statistiek codes (max 10 posities)

Kleine verbetering inlegen samengesteld tornooi

Kleine verbetering aanmaken VBL MP rapport als speler niet met VBL nwr inv
spelerslijst zit

Wijzigingen beheer wachtwoorden: peterschap acwvwragen; zelf wachtwoordes
berekenen

Databasenaoun veld in bridgemate formulier ko niet meer accidenteel
gewijzigd worden

AlUReverse pavameter: geeft de reverse lijnew inv de scores per bord anders weer
ComposedResult powrameter: adternatieve layout vouww witslag in geval vouw
overdracht (% of punten)

Auwtomatische overdracht vaw percentoge naowr volgende zitting op viaag
gebruiker

Patton teams modulo-kauwv ingesteld worden (standaord=100)

Wizigingen in6.2.3.

Verbetering i.v.m. afwesig paowr dat opgevuld wordt

Verbetering layyout scovebriefjes (6231)

6231: verbetering details per paow als voor 1 bordje alle scorves identiek zijin.
6231: niewwe pavaumeter BoawrdsPerRound die toelaat de defouldt waowrde in te
stellewv (up.v. 4)

6232: niewwe parameter MenuwOptions om het eerste itemy vaw File menw te
verplaatses

6232: fout bij inleger kaawtverdelingen met meer dawn 9 tafels en witkomstkaowt

ngug«w\ngwv6 2.2.

Nieuww rapport Swiss Viertallen: einduitslog met de namen vawv de spelers
Nieww rapport Swiss Viertallew: witslag (somerwatting) vow eenw ronde (als csv
flle geopend in Excel)

Verbetering reverse situatie Swiss viertallesw

Swiss paren: mogelijkheid om laatst gegenereerde ronde te annuleren

Niewwe manier om kaauwtverdelinger in te gever (formaat Forum).
Verbetering irwoerscherm scoves per gift: geen check aly alleew iy gescrolled
Opew vorig tornoois nmw ook mogelijk o eenv niewwe saver initialisatie te doer.
Verbetering toevoeging vauv speler inv ledenlijst met ruummer hoger dawv voorlopigs
hoogste

Verbetering VBL mouter point rapport (VBL nummer voor speler die niet in
spelerslijst iy opgenomen.

Verbeteringen timer beheer BMPro-met inleger deelnemers varuit bridgemates.



Wgyg«mngwv6 2.1.

Eenv nieuwe versie vaww Swiss-viertadlew die ook eenv oneverw aantal giften per
ronde aankowv

Met eenv klik irv de porenv-witslag krijgt men diegelfde witslag maor dow met meer
decimalesv

Diverse verbeteringen in het beheer va de lijnen env bij het opgetten vawv
tornooien

Kleine verbetering voor de functie "Herneem laatste noumen' invhet deelnemery
fornmudier

Aanpassingen om formulieres beter te tonen met DPI=120

Wgyg«mngwv6 2.0.

Alle Access datubases invAccess 2000 formaat - verplicht gebruik vanw DAO360.A
Om statistiek. xls te kunnen gebruiken moet DAO360 volledig wordew
gervegistreevd

Aanpassingerv omv de bridgemate2 toestellen te ondersteunesy
Verbeteringer Swiss viertallew

Vebeteringen deelnemersformulier

Verbeteringew ledenbijwerken vanaf VBL ledenlijst

Niewwe procedures om nav eenv crashv herop te starten

De naouwn vauwv het paow wordt (nav rechtermuisklik) getoond in het
wwoerformulier voor scoves per gift

legxtg/mgmwv610 en6.1.1.

Eenw nieww programunar MesserCopyDBTable.exe laat toe een tabel van éénv
database naar eexvandere te copierew

De schermgrootte exw positie worden gebaseerd op de vorige sessie

Niewwe manier om tornooies op te stowter met herziening var het
inschrrijvingsformulier voor de deelnemery

Mogelijkheid om verscheidene kopieén vou de witslag in éen maad af te drukken
Onder tools: mogelijkheid om vanw printer te veranderer

Verbeteringen aowv het fornulier "Bijwerkew ledenlijst” voor niet-standaowd
velder

Veranderen vow lijnv (sectie) kawv ook in witslag enw inwoer scoves formulier
Modellew voor viertallencompetitie met 8 exv 10 viertallen met afdrukken van
stoanden nov elke "speeldag’

Simuldatie scoves of alle scoves resetten voor een beveik (Vb-1-16) vawv giftesv
Selectie uit eexv lijst va eew speciale score inv de kolom "uitzonderingen' (activeer
met rechtermuisknop)

Bij Patton tornooier toevoegen vanw naouwn teams exv inwoeres vow straffenw per
team; complementowiteit vawv de strafferv per teanm ew de straffen per paoawr (wreed
ingewikkeld).

Onder Auto-tornooien. mogelijkheid van een Patton schema aan te makew (elke
ronde met degelfde gedupliceerde giftgroep).

Automatische heropstowt vaw de aan gang zijnde tornooienw na ongewild
afsluiterv vaw Messerbridge.

Verbetering beheer secties aly niet overal gelfde berekeningswijze worvdt toegepast
Verbetering vaun fout inv geval een percentuele scove achteraf wordt vervangew
door eexvechte scorve

Verbeteringew inv de versie 6 veroorzaakt door de mogelijkheid om lijnen voor
wwoer scores inv eenv andere volgorde te getten

Wizigingen in 6.0.2.

Alternatieve manier vanw puntenbepaling bij percent straffen (zoals 60/40) met des
niewwe pawameter ButlerPenalty
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Wgyg«mngwv6 0.1.3

Verbetering fout bij afdruk loopkaowter met naam als paow niet alle giftgroepen
speelt

Verbetering fout witslag per ronde als bij marathow deel 2 minder lijnen dan
deel 1

Wgyg«mngwv6 0.1.2

Patton uitslag mogelijk (keuge) bij ovwolledige ivwoer resuliotesn
Verbetering beheer printers

Verbetering paswoord controle bij gebruik na tijdsoverschwijding (wmeer dawv 20
dagen in test)

Wgyg/mgmwv6 0.1.1

Referentie naow helpfile gecovrigeerds

Verwijzing naawr D-schijf bij installatie (hopelijk - ik kouv dat niet testen)
gecovrigeerd

Covrectie datwmverwijzing (gaf alleen fout inv andere landen,)
Clubnaam irv inschrijvingsformulier vanuit pawouneters

Giftenwwper ronde behandeling in geval vaww auto- keuge uit movementy

Wgyg«w\g@wwv6 0.

De eevste versie die Klaow is o inv elke taal aangeboden te worden; voorlopig zijnv
alleerv Nederlands en Engels voorzien

De parameterfile iy ruv eenvAccess database; volgens het type parauneter is die
uitgesplitst over verscheidene tabellerw

Er zijrv ook tabelleny met alle titely en berichten om de andere talerw mogelijk te
maker

Voor elke irstallatie moet een wachtwoord aangevraagd wordew.

Bewegingew (loopkaartfiles) kunnew opgeslagen wordew inv de Movementy
database:

De loopkaarten die voorheer standaard meegeleverd werden gitten nuw in de
database.

Niewwe manier om tornooien te starten: onder Auto-bewegingew is er eexv optie
die toelaat de best geschikte beweging te selecteren voor het aantul deelnemersy
aawv het tornooi en het aantal bordjes dat men wil spelev.

Bij vwoer scores irv Messerbridge kunnen de lijner inv eenv andere volgorde geget
wordew.

Bijkomend programma omv de vroegere parawmeters (messerbridge.ini) over te
nemew e daawrna de parameters bij te werken (geenwAccess licentie is nodig).

WgW\g@VVWS 6.5.

De parameler die het saumerwoegen van tornooien bepaalt
(combineermultiplyer) iy veranderd

Verbeteringen aan het invoeren vaw scoves per tafel

Verbetering irwoeres deelnemers rechtstreeks in tabel (zonder ledenlijst)
"Triple’ bawrometer aly uitbreiding var halve barometer

WgWWS 6.4.

Wijziginger en covrecties op basis vaw de evvaring vowv de Beker vau Viaanderesv
- Swiss viertallen

Correctie alsy 1 van beide bovdjes niet gespeeld is (gift telt niet meel)

Mogelijkheid omv kapiteirn (eerste paow) altyjd als noovd te later spelen

Keuge layout programma volgende ronde
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Wijzigingemn in 5.6.3.

Wizigingen ew covrecties op basis vaw de evvaring vaw de Beker van Viaanderew
Rapport vawv de strafferv bij eew viertallen-swiss drive
Verbetering aowv de CheckSync knop inv het deelnemers fornmulier

Verbetering aanmaken bwy file met triplet scoves

Mogelijkheid o IMP -resultaten vou eenw Swissronde in te voeres (Lp.v. scoves vawv
spellen)

Wizigingen in 5.6.2.

Covrecties voor butler tornooiew in geval een paaw geen enkel bord gespeeld heeft
«  Verbetering voor complexe UO2 loopkaawter (Brigitte voor individuele tornooien,)

Wijzigingemn in 5.6.1.

Wijziging layout Details per paour

Bijwerking bevekening Gx%y% scove L.g.v. Bukler tornooi
Kleine correctie Swiss, butler

Mogelijkheid om scores automatisch te genererenw om te testerv
fout bij individuele tornooies met fixed aantal tafels

Wijzigingen in 5.6.0.

«  Ook viertallerwedstrijden kinnen nw inv verscheidene lijnes gespeeld worden

«  Deloopkaaut voor individuele tornooien ko nuw wit de loopkaawterwmap
geselecteerd wovdew

«  Andereformuliergrootte ew spelerstalel bij deelnemers tornooi.

+  Verbetering fout controlestaat bij Butler tornooi.

+  Mogelijkheid om de naaum vav de exe file op te geven voor het bridgemate
controle programuma (BMPro-exe)

«  Mogelijkheid om de defaunlt instellinger voor de bridgemates in te geven viav de
parameter file

«  Correctie VBL master pointy rapport voor eexv individueel tornooi

«  Mogeliykheid voor het ingeven vaw de kaartverdelingen per gift

+  Keuge vaw de map waow tornooien, witslagen, bws files, MP rapportes geget
worderv

«  Verbetering vaw de nummering vouw de pavew bij samerwoegen (Combineer); dit
was fout sinds 5409

«  Aanwulling Pattorwitslager: ook zonder gift-matchpunter (0, 1 of 2) envwel met
IMP+ e IMP-

«  Aanwulling Patton: print vaw de ploegerwangschikking

«  Aamvwulling viertallew (niet voor Swiss): print vawv de samerwatting va de
eindstanden

«  Verbetering frekwentiestaten bij viertallew (gaf geew resultoat aly niet eerder eesv
witslag per paow werd gemaakt).

«  Verbeteringew inlegerw clubviertallen - veld handicap soms verkeerd gelegen.

Wijzigingenw in 5.5.4.

Vastileggen vawv het aantal tafely inv het irwoerscherm vaw de deelnemers (aavwinker
fir)

Verbeteringew inv het beheer vauv de loopkaauwtiklasse; mogelijkheid vav verder bouwer op
eevv opnieww geopend tornooi

Inlegen vauv de uitkomstkaowt varuit de bridgemates

Inlegen vauv de deelnemersnummers vanuit de bridgemates

Wigigingen in 5.5.3.
Behandelen vauv reeds gelegen bridgemates scoves viaw het veld Processeds
Spel op niet ingevoerd geget aly scove werd verwijderd in bridgemate
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Wijgigingemn in 5.5.2.1
Verbetering voor het behandelen vauv strafferv bij een viertallenswiss

Mogelijkheid om dubbel-reverse te spelen bij viertallew
Verbetering voor bridgemates inv geval vauv bijwerking vawv de beweging

Wijzigingen in 5.5.1

Aavwullingen voor Swiss viertallenw zoals herinlegen van de deelnemerslijst nav opstourtesnv
en eindstond gesplitst per deelnemersklosse

Heropenen vav laatst-opgeslagen tornooi

Kleine verbeteringen aon het tornooi-uitslag formulier

Wijzigingen in 5.5.0

Bijkomende resultaten (viertallen) vawv een Patton tornooi
Covrecties voor Swiss viertallevw

Covrecties voor bijwerken bridgemates bewegingen
Opslaaw vaw uitrekenmethode inv de tornooifile

Wijzigingemn in 5.4.11

Aanvmaken vaw een loopkaartfile var eenww automatisch gegenereerd tornooi
Correctie voor het berekenen vawv een witslag met arbitrale scoves (in witzonderlijke
gevallen way er eenv fout inv de eerst-berekende witslag).

Wizigingen in 5.4.10

Covrecties voor tornooien waarbij het aantal giftgroepen groter iy don het aantal
ronderv

Mogelijkheid tot strenge controle van de loopkaarten met de parameter
StrengeControlel copkaawt=Yes

Wijzigingemn in 5.4.9

Covrectie voor TO2 loopkaouwt waorbij het aantal giftgroeper groter is dawv het aantal
rondesv

Covrectie bij inlegen bws file met speciale howell beweging met afweszig paowr
Fout inv Mitchell met meer giftgroepen dawv rondew bij verbetering van de naumerv

Wijgigingen i 5.4.8
Verbetering var het process vawv witlegen vawv de bridgemates
Kleine covrectie voor inleger deelnemers wit file.

Wijzigingen i 5.4.7
Nieww Auto- ... Intercllr scrambled Mitchell

Wijzigingen i 5.4.6
Mogelijke overdracht vaw resultaten van één tornooi naar eexv volgende
Correctie voor Mitchell met evenww aantod tafels bij gebruik vow bridgemates.

Wijzigingemn in 5.4.5

Correcties inv het deelnemersformulier (verplaatsen vawv parer evv selectie speler wit
tabel)

Stondaowdiiid per gift voor stawt uitlegen bridgemates is nw 6 minutew (ip.v. 7,5)
Aavwullinger voor de ondersteuning van TO2 loopkaawten uit Caroline
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Voorbereiding

Installatie eerste stap

De file die gedownload wordt van de site is een fites Sla die file op op een schijf van de
eigen computer (rechtstreeks uitvoeren vanaf @eggieft soms problemen).

Dubbelklik dan op de .msi file en de installatiegedure start. Klik op "install" in het
openingsscherm. Klik vervolgens op "Ok" en "ik guteer de licentieovereenkomst” en kies
dan de map waar het programma moet geinstalleerdeno

In Vista en Windows7 is het aangewezen niet tallagtn in een map onder “Program
Files”.

De rest loopt van zelf.
Het is mogelijk dat er een foutboodschap komt ivA(I360.dll maar daar moet u zich niets
van aantrekken.

Als een 2de maal de msi file (niet noodzakelijkealfee versie!) wordt opgestart moet eerst
de vorige installatie verwijderd worden; pas dadaa een nieuwe installatie gebeuren.

Vista of Windows7
Niet installeren onder Program Files map om proklete vermijden. Ook BMPro best elders
zetten.

Installatie afwerken
Alvorens aan de slag te kunnen met Messerbridgeszinog enkele stappen nodig.

Aanvraag wachwoord: met het programma Messerinstall.exe

De versie 6.0 is meertalig. Voorlopig worden erketlerlands aangeboden (Engels is
beschikbaar) maar het "volstaat" om alle titelderichten te vertalen die in de parameter-
database staan om een versie in een andere te{dmen.

Na uitvoeren van MesserSetup.msi vindt men dit znogna in de hoofdmap van
messerbridge. Bij uitvoering in Vista vraagt hestegm of het programma als administrator
mag uitgevoerd worden. Dat is nodig omdat dit ppagna belangrijke informatie gaat
vastleggen in het register.

In de eerste plaats moet de gebruiker dan kiezenwelke taal hij gaat door op NL of EN te
klikken.

Nadat het internet-adres van de gebruiker is inigemoet de knop "voorbereiding +
aanvraag wachtwoord" geactiveerd worden. Dat gaatstallatie verder afwerken en een
bericht opstellen, met daarin een code, dat naaddenistrator van messerbridge
(josdemes@telenet.be) moet doorgestuurd te worden.

De administrator stuurt dan een bericht terug reetdngebruiken wachtwoord dat
overeenstemt met de code van de gebruiker. Elkgpotanzal een eigen wachtwoord vergen!

Openen van Messerbridge

De eerste maal dat messerbridge geopend wordneieteen bericht dat het aantal dagen
weergeeft dat het programma nog kan gebruikt wovdenaleer een wachtwoord moet
ingevoerd te worden. Zodra men het wachtwoord le#ftangen kan dit ingevoerd worden.
Omdat het wachtwoord een moeilijke code bevat kam.ihet wachtwoord ook het woord
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"file" worden ingevoerd. Voorwaarde is dan dat ik rhet het wachtwoord dat van de
administrator is ontvangen gezet is in de map \@rprogramma.

Bijwerken van de parameters. Params.exe (of beter in Messerbridge onder Tools)
Omdat niet elke gebruiker beschikt over Accesersrogramma bijgeleverd dat toelaat de
parameters bij te werken en ook de parametersrdeger waren opgeslagen in
messerbridge.ini over te nemen. Wel eerst dezeeartgsdge.ini file copiéren naar de nieuwe
messerbridge map.

De verschillende tabellen die in de parameter @ds@loorzien zijn staan beschreven in de
verklarende lijst van de parameters (zie messegb@idhlp file voor meer details).

Installatie van een nieuwe versie 6.x

Indien na een eerste installatie van een versie@mnieuwe versie geinstalleerd wordt is het
niet meer nodig om een wachtwoord aan te vrag@pieuw in te voeren. De computer is
eens en voor altijd geschikt om het messerbridggramma uit te voeren. Aangezien een
nieuwe versie wellicht ook nieuwe berichten of méems bevat is het aangewezen de
messerparams.mdb file te vervangen.

Door deze handeling verliest men evenwel de megdgesparameters die op maat van de
club waren aangemaakt met de vorige versie.

Om dit toch te bekomen wordt volgende werkwijzetaolen.

1. Installeer opnieuw MesserSetup.msi (2 maalt @ersvijderen dan opnieuw installeren in
dezelfde map).

2. Verifieer dat de file messerparams.mdb in de waapinstallatie staat.

3. Voer het programma Messerinstall.exe uit enjaeds er gevraagd wordt om de
parameters van vroeger over te nemen.

Het programma M esser CopyDBT able.exe

Indien de gebruiker andere tabellen dan Paramletafs aangepast met de vorige 6.x versie
kan hij die bijgewerkte tabellen naar de de niedatabase copieren met dit programma.
Voor sommige tabellen zal dat evenwel niet lukkerdat de layout is bijgewerkt.

Dit programma is niet aangewezen om de parame@agpieren omdat hiermee de hele tabel
wordt vervangen en het is mogelijk dat er nieuweupeeters zijn bijgekomen sinds de vorige
versie.

Access ondersteuning

Indien bridgemates worden gebruikt volstaat hetBMPro te installeren vanaf de CD die
meegeleverd is of download vanaf:

http://support.bridgemate.nl/downloads.html

en selecteer:

Bridgemate |l updates _ indien met nieuwe bridgemates en USB basisstatmnatgespeeld
of

Bridgemate Pro updates _ voor de oude bridgemates

Voor het gebruik van statistiek.xls is ook een sagtie van de DAO modules die de Access
database ondersteunen noodzakelijk.

Voor messerbridge en BMPro volstaat het dat zehadsaar zijn maar voor Excel en andere
microsoft office programma'’s is het vereist datagect geregistreerd zijn.
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Vanaf versie 6.2.0 zijn alle voorgestelde databasest formaat van Access 2000 en
noodzaken het gebruik van DAO360.

2 formaten default.bws en default2.bws: bij hettaften van de bridgemates gebruikt
messerbridge een model-database. Voorheen heztdefdult2.bws en was in formaat
Access97.

Sinds versie 620 is er gesleuteld aan dit modeltostoeging van een aantal tabellen voor
messerbridge en bijwerken van tabellen voor BMPro.

Default2 is het model voor gebruik van de nieuwddemates. De oude model-database kan
nog gebruikt worden voor de oude bridgemates. Danpeter "withtabletop" geeft aan welke
versie van toepassing is. Als de parameter de waaleft wordt een database voor BMII
aangemaakt met default2.bws als model. Als dienpater de waarde Yes heeft (zoals
vroeger) wordt een database aangemaakt op bastgevile default.bws. Dat betekent dat in
het laatste geval een oude default2.bws moet geeapworden naar de map bridgemate en
daar de naam default.bws krijgen.

De organisatie op schijf

Bij installatie wordt het programma (messerbridge)een een aantal ondersteunende
programma’s en files ondergebracht in de hoofdrD@aronder worden een aantal mappen
reeds bij installatie voorzien en opgevuld metsfile

bridgemate daarin worden later de files (Access DBs) ondergeht die de verbindingen
verzorgen met de bridgemates via BMPxbdie files heten sinds versie 621
BWSfilexxxxxx.bws waar xxxxxx de suffix is van dagl (jjmmdd).

loopkaarten daarin worden de loopkaartfiles gezet

spelers daarin vindt men de spelers database en everdapapelers tekstfile indien
daarvoor gekozen wordt

tornooien alle gespeelde tornooien worden bijgehouden e aeap

viertallen: alle gespeelde viertallenwedstrijden worden olages in deze map

website daarin wordt de tornooifile gezet die een anatysele website toelaat.

Bij eerste gebruik wordt daar nog een migglagenaan toe gevoegd waarin de uitslagen van
tornooien in een formaat dat verder kan gebruikiden in club-eigen programma’s.

Als een file wordt opgeslagen voor de master poiatseen tornooi wordt daarvoor ook een
nieuwe map/BL voorzien als die er al niet iSinds versie 6.5 is er ook een VBL-CSV map
met daarin MP rapporten in een (meer uitgewerkt)f@asnaat. Voorlopig is er langs VBL
zijde nog geen toepassing die deze csv files kamerken.

Een eigen spelersfile maken

Tabellen

Bij het openen van het programma worden 2 tab&liéret geheugen van het programma
ingelezen als daartoe de nodige richtlijnen in @@meters zijn gegeven: de ledenlijst en de
VBL ledenlijst.

Beide lijsten kunnen zowel in een database talsehaten tekstfile voorhanden zijn.

Waarom een leden database?

Als men de gegevens van gespeelde tornooien wihap®n bijgevolg wil gebruik maken
van de statistieken moet gekozen worden voor e&bdse, zo niet kan een eenvoudige
tekstfile gebruikt worden.
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Afleiden spelerslijst van VBL ledenlijst

Na het inlezen van een VBL ledenlijst (zonder Ascendersteuning inlezen van
VBLIleden.csy kan hieruit een extract gemaakt worden voor b.de club kan geselecteerd
worden uit de lijst van clubs aangesloten bij de_VBe ledenlijst van de club kan dan verder
aangevuld worden met spelers uit bevriende clubs.

Als deze nieuwe lijst moet opgeslagen worden algodelopig definitieve spelerslijst dan
moet dat gebeuren met de kri®gve spelers naar copie Access DBhet formulierSpelers

... Bijwerken opslaan in de tabspelersvan de databaspelers.mdb

Bijwerken van de Ledenlijst
Menu: Leden - Bijwerken actieve lijst

Hiermee wordt een formulier geopend dat toelaapdderslijst bij te werken.

Toevoegen van nieuwe speler: vul de naam in eneyexzftueel een zoeksynoniem.

Indien geen nummer wordt ingevuld dan genereerplugiramma zelf een nummer achteraan
de lijst.

Click op 'toevoegen van de nieuwe speler'.

Wijzigen van spelergegevens:
Klik op de speler in de lijst en zijn gegevens caigen in de bijwerkvakken.
Na veranderen van de gegevens, klik op 'Bijwerlamde speler'.

Na bijwerken van de lijst kan met 'Save spelerdfidegegevens weggeschreven worden.
Indien de spelersfile deel uitmaakt van een AcE#ssvorden de bijwerkingen onmiddellijk
toegepast en moet dus geen aparte 'Save spelansfjisroerd worden.

Indien de spelersfile een sequentiéle file is Etxcsv) kan deze naar een Access DB
weggeschreven worden met de daartoe bestemde Saye (spelers naar copie Access DB').
Bijvoegen speler vanuit VBL Ledenlijst:

stap 1iLeden ...File activiteiten ..Lees VBL leder(indien dit niet is gespecificeerd in de
parameterfile)

stap 2: zoek speler met naam (met < of > naar ndig@aam)

stap 3: als gevonden afsluiten met ; (zet een kopund achter de reeds ingevoerde letters)
of enter

stap 4: eventueel aanpassen spelergegevens

stap 5: klik 'Toevoegen van de nieuwe speler'.

Indien de spelerslijst een tabel is in een Accesalzhse worden de bijwerkingen automatisch
en onmiddellijk weggeschreven.

Met de knop "save ledenlijst in csv file" kan damesv file van de leden worden aangemaakt
die later bvb in Excel verder kan worden verwerkt.

Aanmaken en bijwerken van een lijst met vaste paren

Sinds versie 6.3 kan ook een lijst met vaste pam@aen bijgehouden. Deze lijst zit in de
tabel Paren van de spelers.mdb database.

Het programma voorziet een knop om deze tabeleaaretren.
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Alle bijwerkingoperaties zijn voorzien in het forirer voor de bijwerking van de leden
(onderaan het formulier).

Om een nieuw paar toe te voegen aan de lijst wdodenhde 2 spelers aangeklikt in de
ledenlijst en dan met drukken op de knop toevoégele tabel gezet.

Ofwel kunnen ook de nummers van beide spelers indevorden alvorens op de knop te
drukken.

Verwijderen van een paar doet men door het paateddikken in de lijst en dan op de knop
verwijderen te drukken.

Van zodra de lijst is aangemaakt worden de vasenp@angeboden in het
inschrijvingsformulier van een toernooi. Bij aakkien tijdens de inschrijving worden de 2
opeenvolgende plaatsen in de inschrijvingslijstevodd.

Loopkaarten (Bewegingen)

Elk tornooi verloopt via een bepaald schema. EepKaart wijst de weg aan de deelnemende
paren. Een loopkaart in de hand van een deelneavat Hoorgaans de te volgen route voor
tornooien van 4 tot 14 tafels. Een loopkaartfile

behandelt evenwel maar 1 beweging (bvb een bewegaarbij 20 paren op 10
tafels 7 ronden betwisten).
In zijn simpelste vorm geeft een loopkaartfile dégerde van de paren zoals ze vermeld
staan op de scorebriefjes. Als evenwel met bridgesna
gespeeld wordt moet de loopkaartfile een volletigechrijving geven van de beweging: in
ronde a speelt paar x tegen paar y de giften Vitgrgep b aan tafel z. Dat is ook nodig als
loopkaarten voor de deelnemers afgedrukt wordenhetgbrogramma.

Loopkaartfiles worden ondergebracht in klassen.

Standaard wordt het programma geleverd met ondeisig voor de loopkaarten die de VBL
verdeelt, naast een aantal loopkaarten voor indel&tornooien.

De meeste clubs verkiezen echter hun eigen vertted@opkaarten. Er is een verzameling
van diverse loopkaartklassen beschikbaar, welboktdie van de club in kwestie.
Bewegingen die met Caroline (Brigitte's zustem nipgesteld kunnen ook gebruikt worden.
Alle loopkaartfiles worden ondergebracht in de rogpkaarten

Voor kandidaat zelfopstellers van loopkaarten: blesin met bvb Excel en het resultaat
opslaan als tekst-file.

Messerbridge voorziet ook automatische beweginggariy de loopkaart volgens een
gekend stramien door het programma zelf wordt dpigkeadat de gebruiker de
randvoorwaarden heeft opgegeven (aantal parenempmedentueel type beweging zoals voor
Mitchells)
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Deze database bevat volgende tabellen:
Titels en berichten

Captions: hierin staan alle titels in de formulieren in daltvan de gebruiker. Deze titels
kunnen aangepast worden (en zelfs vertaald in egmiet aangeboden taal).

M essages: hierin staan alle berichten en losse titels ita@dé van de gebruiker. Deze
berichten kunnen aangepast worden (en zelfs vdria@en nog niet aangeboden taal).

Forms: deze tabel speelt geen rol in het programma faaade gebruiker toe een overzicht
te krijgen van het programma. Sinds versie 6.1.4demin deze tabel de veranderingen aan
de formulieren opgeslagen (positie en grootte).

De tornooibewegingen van de club

MovementClasses

De meeste clubs willen de eigen loopkaarten bligrebruiken. De klassen eigen loopkaarten
worden getoond bij opening van een nieuw tornoié (ENieuw uit loopkaartklasse). De
diverse klassen worden beschreven in deze tabel.

MovementFiles

In elke klasse kunnen een aantal bewegingen voarkaire functie zijn van het aantal tafels
in het tornooi. Elke lijn in deze tabel beschigitn bewegingsfile. Sinds versie 6 is er ook
een aparte databa®vements.mdboorzien waarin de bewegingen kunnen opgeslagen
worden. De gebruiker kan eventueel de eigen bewegifloopkaartfiles) opslaan in die
database. Indien een beweging in de databaseestaatt in een aparte file moet de lijn van
deze tabel aangepast worden.

Het programma params.exe laat enerzijds toe om2leseellen op te laden aan de hand van
wat in de vroegere messerbridge.ini beschreverdstoan anderzijds om die tabellen aan te
passen (bvb de gebruiker heeft een beweging opgamonde movements database).

De parameters die de eigenschappen van het prograrbepalen

Parameters

Het programma params.exe laat toe de instellingente nemen van de vorige
messerbridge.ini file en laat ook toe de waardedeparameters aan te passen.
Voor uitleg over die parameters wordt verwezen uiaanelp file.

De tabellen die bij de berekeningen worden gebruikt

Scor ePoints

Deze tabel bevat alle elementen om een contrazijreresultaat (vb bord 3, N3H!-1) om te
zetten in een score.

Mag niet aangepast worden.

M aster Points

Deze table bevat de gewichten die vanuit de uitsageen clubtornooi toelaten de
"clubpunten” (de input voor de masterpoints) teekenen. De berekening van deze punten
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heeft alleen belang indien de totalen over eerogervanuit de statistieken database
opgemaakt worden. De aanbevolen manier om mastesgei rapporteren is evenwel van elk
gespeeld tornooi een speciale file te maken dieimap VBL wordt opgeslagen en aan het
het einde van de periode al deze files (in bvbz#gfile) door te sturen naar de VBL.

IMP-scale
Deze tabel geeft de omzetting van de score (o$dmeverschil) naar een IMPs resultaat.

HP_to IMP_scale

Deze tabel is enkel van toepassing indien vooradg$t-ongebruikelijke uitrekenmethode
wordt geopteerd waarbij de IMPs van een score wobépaald aan de hand van het aantal
HP van NZ (of OW).

WBF_IMP _to VP _scale
De officiéle WBF schaal voor omzetting van IMPsmgRs.

VBL_IMP_to VP

De tabel die door de VBL wordt gehanteerd. Indierpdrameter IMP_to_ VP gelijk is aan
"VBL_IMP_to_VP" (standaard in Vlaanderen) zal dezbaal gehanteerd worden bij de
berekeningen.

Deze database kan worden bijgewerkt met het prageaparams.exe of MS Access
Meest aangepaste parameters:

o De klassen van te gebruiken loopkaartfiles (Movet@asses)

o Nummering van de paren

o Welke spelersfile gebruiken

0 Welke statistische codes
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Een nieuw clubtornooi opstarten

Selecteer de loopkaartklasse

eventueel een automatisch schema
Loopkaartklassen volgens de beschrijving

Automatische schema's: keuze uit

e Barometer

» BaroSwiss

* Mitchell

* Interclub scrambled Mitchell

* Vrije invoer (NZ/OW invoer volgens de scorebriejjes

Nummering van de paren

Binnen het programma worden de paren genummerd3l,.2

De algemene parameter

nummeringNZOW=@1@101

kan evenwel naar buitenuit een andere nummerirgggeh. De NZ paren zijn dan
genummerd 1, 2, 3,.. (deze nummers vervangen dametae nummers 1, 3, 5,...) en de OW
paren hebben de nummers 101, 102, 103,... (dezmarsvervangen dan de interne
nummers 2, 4, 6,...).

Bij de automatische schema'’s is de algemene pagareet toepassing.

Bij een loopkaartklasse kan evenwel een eigen numgean toepassing zijn die in de
parameter eigen aan de klasse beschreven staan.

Bij het invoeren van de paren is de definitievepkaartfile nog niet ingelezen (daarvoor
moeten we eerst weten hoeveel paren zullen deeirjeinehet invoerformulier voor de paren
respecteert de nummering de hoger beschreven parame

In de loopkaartfile zelf kan er evenwel nog eenemachummering vermeld zijn en het is die
nummering die tenslotte primeert.

Het deelnemers formulier

21



Invoer van de namen in het deelnemers formulier

Selectie van het paar

Klik op de plaats waar het paar moet gezet worden

of vanuit het invoerveld voor namen: +nr of =nr 44df =33 telkens gevolgd do&nter)
Gebruik van het invoerveld voor namen:

3 opeenvolgende letters van de naam of een Brgittéige afkorting; inschakelen van de
VBL-Ledenlijst indien nodig

Invoer met het interne clubnummer

Of selectie met muisklik de naam in de ledenlijst.

Opstarten van het tornooi: Save en Initialiseer
Van zodra de hoogste tafel bezet is kan de loofeagaan gezocht worden.

Bij het opslaan van de namen en initialisatie vaintbrnooi volgt het programma deze logica:

* opzoeken van de hoogst bezette tafel: die bepaaltdel tafels en bijgevolg hoeveel
paren aan het tornooi deelnem8imds versie 5.5.4 kan het aantal tafels ook
vastgelegd worden zonder de hoogste tafel te leezéttor in het
inschrijvingsformulier onder de titel "aantal tafl het aantal tafels in te geven en de
keuze “fix” aan te vinken.

» Is alleen het NZ paar ingegeven voor die hoog$ét weordt er van uit gegaan dat er
geen OW paar aan die tafel zal starten (=Byepaafwdzig paar). Is alleen het OW
paar ingevuld en is het de bedoeling dat NZ hieeaig zal blijven dan moet dat
voorafgaandelijk kenbaar gemaakt worden door vabiN¥ paar de knop Byepaar
(of afwezig paar) te activeren.

» Dan wordt gezocht voor de opgegeven klasse varké@open naar de loopkaartfile
die overeenstemt met het aantal bezette tafelsoett die ingelezen.

* De interne tabellen worden opgevuld met de gegevansie loopkaatrt.

* Indien gevraagd (Save+Init+Bridgemates) wordt BMPrc

opgestart met de beweging en de bridgemaies
geactiveerd.

Verbeteringen van de deelnemerslijst na initiélevea

Nadat de bridgemates zijn opgestart met de bewegindnet tornooi kan de deelnemerslijst
nog verder aangevuld.

Indiew de veranderingen aowv de deelnemersliyjst een wijziging brengen aoun het aantal
tafels of de stawtpositie vo het afweszig paowr (bvb-er iy toch nog eenv paaw bij

dat de vrije plaaty inneemt) moet eenv nieuwe intitialisatie gebeuren (eventueel andere
loopkaauwtfile) die ook naow BMPro-ew de bridgemates moet doorgespeeld wovdew. Zie
verder bif het bridgemates ondersteunend formulier.
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Elke verandering aan de lijst wordt direct opgestam de interne deelnemerslijst en zal zo
later teruggevonden worden in de uitslag. Een daiteatisatie is daarom niet gepast na de
toevoegingen. Als er toch verkozen wordt om dewngede gegevens van alle deelnemers op
te slaan op schijf moet dat gebeuren met de Sanatiéuin het hoofdmenu onder File want bij
initialisatie verliest men alle score-informatie diventueel al is opgeslagen in messerbridge.

Een paar kan van plaats verhuisd worden: dubbellddetoe op nummer van het paar in de
tabel met de deelnemers en vul het nieuwe paarnuneeverlaten plaats wordt leeg
gemaakt in de tabel. Dit gaat niet bij individuedenooien.

Herneem laatste namen

Telkens een paar wordt toegevoegd of gewijzigdedeklnemerslijst wordt een kopie van
de deelnemerslijst weggeschreven in de file savenart in de map tornooien.

Als om één of andere reden opnieuw gestart wokdi (i de eerste start was een verkeerde
loopkaartklasse geselecteerd) kan de reeds ingdvdigst opnieuw ingeladen worden met
deze knop.

Laad namen uit file

Als men verkiest de deelnemerslijst met een andgramma voor te bereiden bestaat een
file formaat om die lijst door te geven aan hetidemersformulier.
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Het beheer van de bridgemates

We hebben al gezien dat de bridgemates automatistien opgestart worden vanuit het
deelnemersformulier maar toch zijn er nog een agetallen waarbij moet teruggegrepen
worden naar de opties aangeboden in het bridgerfeateslier.

Het programmaschema (organigram): zie Schema.xls

Menu: BridgeMate

Hiermee wordt een formulier geopend dat de diversgelijkheden beheert die betrekking
hebben op de BridgeMate toestellen. Indien eenantetnooi of een viertallenwedstrijd met
de BridgeMates gaat ingevoerd worden, moet ditotoireerst geopend worden op de normale
manier. Van zodra het tornooi is bepaald (via leta paren weten we hoeveel tafels er zijn
en welke loopkaart gebruikt wordt) kunnen de Bridgées via dit formulier aangestuurd
worden.

Dit zijn de mogelijkheden die worden aangeboden:

Maak controle bestand en open in Bridgemate pro Con  trol + Server start

De normale optie; hiermee wordt eerst de Accesabdate aangemaakt die de verbinding is
met het Bridgemate Pro Control programma (BMPrg.exervolgens wordt BMPro
automatisch opgestart als een apart Windows prageamet de bijhorende boodschap dat
BMPro de bridgemates server moet opstarten, gebmakkende van de database. De naam
van de database verschijnt bovenaan in het veldhaaeh "Controlebestand van de
bridgemates".

Het is deze optie die gestart wordt als vanuitdeeinemers formulier
"Save+Init+bridgemates” wordt geactiveerd.

Maak controle bestand en open in Bridgemate pro Con  trol

Dit is hetzelfde als voorgaande behalve dat nigthvgevraagd de server te starten. Dat laat
toe de bridgemates server te starten in BMPro arbganog instellingen voorafgaandelijk te
wijzigen.

Maak controle bestand
Alleen de Access database wordt aangemaakt.

Werk controlebestand bij met nieuwe loopgegevens

Nadat de bridgemates zijn opgestart werden er naggmgen aangebracht aan het
loopschema, zoals een bijkomende tafel of een afwgraats die alsnog werd ingevuld.
Nadat dus de deelnemerslijst werd aangepast eewgr@ersave hamen + initialisatie
tornooi werd uitgevoerd kan met deze optie dezewedoopgegevens doorgespeeld worden
naar de bridgemates. Messerbridge vraagt dan etts ingevoerde scores moeten
behouden blijven.

Het is belangrijk om na deze operatie naar het RMiPogramma te kijken. Meestal
verschijnt er in BMPro een rapport dat de bijwegdan van de bewegingen aan de tafels
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bevat. Zolang dit rapport op het scherm staat BBH2ro geen verdere scores in. Met de OK
knop verdwijnt het rapport van het scherm en hemdéMPro het inlezen van de scores
vanuit het basisstation.

De volgende opties zijn niet vau toepassing op eerv nieuw gestouwt tornooi maow wovderv
voor de volledigheid hier besproken:

Open hoger vermelde bestand in Bridgemate pro Contr ol
Een bestaande access database wordt opnieuw geoa@@idPro. Deze optie is vooral voor
testdoeleinden voorzien. Eerst moet met de knofx Ede de .bws file opgespoord worden.

Start Bridgemate pro Control zonder controle bestan d
BMPro wordt dan opgestart vanuit messerbridge zoddergeven van een database.
Wellicht nooit van toepassing.

Bereken uitslag op basis van controle bestand

Met deze optie kan een uitslag van een gespeeiddbberekend worden op basis van de
Access database die destijds werd aangemaakt ddordtiemates. Aangezien de naam van
de paren niet is voorzien in die database kantd&gialleen de nummers van de paren
vermelden.

Eventueel kan men na het uitvoeren van deze aiaamen van de deelnemers alsnog
invullen in het deelnemersformulier om alsnog eeltedige uitslag te bekomen.

Haal scoregegevens uit controlebestand

Dit is een interessante optie die al enkele malemut heeft bewezen. Stel dat er iets is fout
gegaan nadat de laatste score is ingevoerd ofgdigehbrates en de uitslag nog niet is gekend.
Dan kan het tornooi opnieuw geopend worden in Méssigie (File ... vorige) ook al staan er
nog geen scores in deze tornooi file. Vervolgera geet naar het bridgemate formulier en
zoekt de Access database voor dat tornooi (drukoggk file). Eens gevonden verschijnt de
naam in het veld "Controlebestand van de bridgeshat&ebruik daarna deze optie om de
scores uit de database te halen en de uitslagas. lBest het tornooi nog saven achteraf om
de oefening niet te moeten herhalen.

Andere velden op het bridgemates formulier

Onderaan het formulier staan nog een aantal imgjel die van toepassing zijn op BMPro en
de bridgemates. Lees de handleiding van bridgeomtdie opties beter te begrijpen.
(554)Indien we de uitkomstkaart willen registreraat de bridgemates moet deze optie
aangevinkt zijn vooraleer we de bridgemates opstavianuit messerbridge.

Indien we de deelnemernummers willen registrerardei bridgemates moet deze optie
aangevinkt zijn (Lidnummers) vooraleer we bridgeseaipstarten vanuit messerbridge.
Wanneer messerbridge een eerste maal het contsibeimbgaat lezen worden dan die
nummers opgepikt en overgebracht naar het insahggformulier. Het ingevoerde nummer
kan zowel het interne clubnummer zijn als het VBirnmer van de speler. De bridgemate
geeft geen controle op het ingevoerde nummer. D@doileider moet achteraf verifieren in
het inschrijvingsformulier dat alle paren corredjnzgeregistreerd en eventueel fouten
verbeteren of hiaten aanvullen.
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In functie van de geschatte duur van het torna@iMesserbridge beginnen de scores op te
halen na een zeker tijd (Messerbridge stelt 7,5tmper gift voor dus 3,5 uur voor een
tornooi met 28 giften). Die tijd kan aangepast vasrdioor een ander cijfer in het voorziene
veld te plaatsen vooraleer BMPro wordt opgestart.

Als achteraf blijkt dat de tijd te lang was ingesttkan manueel overgegaan worden naar het
uitlezen van de scores in de Access database édarap te drukken "Start lezen nu".

Nadat een eerste maal is gelezen wordt die aatimalkl elke 15 seconden of een ander
interval dat de gebruiker zelf kan instellen.

De "Reset Time" knop heeft volgende betekenis: stike die via de bridgemates wordt
ingegeven wordt weggeschreven in de .bws databaseen tijdsmerk (timestamp). Om elke
15 seconden niet telkens de reeds ingelezen sopnésuw te moeten behandelen noteert het
programma de tijd van de meest recente invoerah\sinaf dat moment bij de volgende
uitlezing. Na het drukken van de "Reset Time" knapden bij de volgende lezing opnieuw
alle beschikbare scores ingelezen.

Sinds versie 5.5.3 heet deze knop “Begin lezenvean af aan” en is ook de programmatuur
erachter aangepast. Bij het uitlezen van de seeoedt nu genoteerd in de database zelf dat
de score reeds is behandeld. Bij de volgende auigche uitlezing wordt de score niet meer
behandeld. Slechts met gebruik van de knop “Beggen van voor af aan” worden alle
geregistreerde scores opnieuw opgenomen.

Voor viertallen gelden andere tijden omdat er reeds eenv stand halfweg wordt
geproduceerd. Daovom zal er al gelegen worderw nav 96 minutesw (hier i 6 minute per

gift als mininmuun aangehouden).

Combinatie opstarten tornooi en opstarten bridgemates

Nadat het deelnemersformulier klaar is gemaakt entdinooi op te starten (save +
initialisatie) kan ook tezelfdertijd de bridgematgmyestart worden met de knop
Save+Init+bridgemate. Dan is het niet nodig om wag het bridgemate formulier gebruik te
maken.

Wanneer na aanpassingen aan de inschrijvingenieawainitialisatie nodig is gebruikt men
dezelfde knop (Save+Init+bridgemate). De bewegingdiweranderd in de bridgemates en
eventueel reeds ingevoerde scores kunnen beholipem lop vraag van de gebruiker.

Miserie tijJdens het tornooi

Het basisstation valt uit

Tijdens de invoer vanuit de bridgemates geeft bhsidstation continu de resultaten door aan
BMPro die ze opslaat in de database. Het is nigeslioten dat één of enkele resultaten nog
niet zijn doorgegeven op het ogenblik van de onedérbg. Dus na heropstarten moet
nagekeken worden of alle giften er in zitten (zet kian toch niet aan volgende ronde worden
begonnen).

Zorg dat het basisstation terug onder stroom kamnteieel met batterijen. Als ook BMPro
was afgesloten tijdens de panne (bvb een zekerasggesprongen en de computer lag plat)
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moet na heropstarten BMPro gelanceerd worden. Qpelatabase in BMPro. Verifieer dat
het basisstation verbonden is met BMPro.

Ga dan naar basisstation in het menu van BMPratalt in de handleiding:

Basisstation herstellen

De menufunctie Synchroniseren biedt u ook de mjipelid om een algehele synchronisatie
uit te voeren tussen het scorebestand en het taigias Hiervoor gaat u naar het tabblad
"Herstellen" en drukt u op de knop "Basisstatiorstetlen”. Alle bestaande informatie in het
basisstation zal worden verwijderd en worden oveesen met de tafels en scores aanwezig
in het scorebestand. Het basisstation zal nu vejakemn op het punt waar het scorebestand is
gebleven.

Deze functie is derhalve ideaal wanneer een onwdmsalataverlies zich heeft voorgedaan en
u het basisstation weer wilt continueren vanafpeit van voor het dataverlies. Belangrijk is
echter wel dat de scores tijdig uit het basisstati@ar het scorebestand dienen te zijn
overgebracht.

Verslag van een geslaagde test:

Messerbridge opstarten met een nieuw tornooi

Paren invoeren

Save+init+bridgemates (BMPro) starten

Enkele scores invoeren in de bridgemates

Dan de stroom onderbreken van het basisstation (server)

Windows meldt me dat BMPro gecrashed is (crash hangt misschien af van de versie van de Serial to
USB driver)

Ik sluit ook messerbridge af.

Daarna messerbridge opnieuw opstarten

Openen van het tornooi dat zojuist is opgezet

Basisstation terug onder stroom zetten

BMPro eigenhandig terug opstarten (dus niet via messerbridge)

Openen van de database van het tornooi in BMPro

In vind daarin de reeds ingevoerde scores

En nu komt het: in BMPro onder Zitting: Client<-->basisstation synchroniseren; ga naar tab Herstellen
en druk Basisstation herstellen

Daarna kun je verder gaan met het ingeven van scores

In messerbridge dan: ga naar menu Bridgemates; zoek de bws file van de zitting en druk op de knop
start lezen om te verifieren dat de scores goed binnenkomen. Aan het einde van de zitting is het
wellicht nodig om de knop start lezen nogmaals in te drukken omdat de timer nu niet actief is.

De computer valt uit

Start de computer terug op. Start dan BMPro. Ind@nhet basisstation was uitgevallen gaan
we verder zoals hoger beschreven.

Indien echter het basisstation actief bleef eruttealllen van de computer ongemerkt bleef
tijdens het tornooi, zijn de scores niet opgeslagate databases en zitten die voorlopig
alleen in het geheugen van het basisstation (eml@andividuele bridgemates maar het
heropvissen van daaruit is te ingewikkeld voor deaedleiding).

Dan gaan we als volgt te werk:

Zorg dat het basisstation in alle geval onder strdijft want anders is ook dat geheugen
verloren.

Start een computer (eventueel een backup compstdeaerste niet meer op te starten valt).
Verbind het basisstation met deze computer.
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Start BMPro en open de database in BMPro. Eventueet eerst met messerbridge een
gelijkaardig tornooi aangemaakt worden op de nie(baekup) computer en moet een
bridgemate controle database (.bws) aangemaakewmabr dit tornooi.

Onder de menuoptie basisstation is een item ditabper tafel scores uit te lezen. Als alle
tafels eerst geselecteerd worden kunnen in ééndiegvalle scores uitgelezen worden.

Terug naar messerbridge waar het tornooi nog ofaat sn naar het bridgemate formulier om
met de optie "Haal scoregegevens uit controlebd$t@a scores binnen te halen.

Messerbridge valt uit of wordt ongewild afgesloten

Dat is het minst erge probleem. Het volstaat Mdsghge terug te open.

File ... Open vorig tornooi en zoek de tornooifien het tornooi in kwestie.

Ga naar het bridgemates formulier en zoek de .bevsdn het tornooi en druk op de knop
"Start lezen nu".

BMPro mogelijkheden
Als het basisstation niet aangesloten is kan mehwsn de mogelijkheden niet onderzoeken.

Meer dan 1 tornooi

Het is mogelijk om meer dan 1 tornooi in paraleebeheren. In dat geval spreken we van
verscheidene lijnen of secties. Het is mogelijkalk lijnen onderdeel zijn van een groter
tornooi waarbij achteraf de lijnen samengebrachdewn in 1 uitslag. Dan verloopt de
opstartfase als volgt:

1. opstarten van het eerste tornooi zoals hierboveaheven. Het is aangewezen in het
inschrijvingsformulier rechts bovenaan de sectié dan te duiden. In de tornooifile
zal later deze letter aan de suffix toegevoegd wiordelfs indien met bridgemates
wordt gespeeld moet men dit tornooi alleen met santalisatie opslaan.

2. opstarten van een volgende deeltornooi; in hetiijsangsformulier wordt “B” als
sectie voorgesteld.

3. opstarten van het laatste deeltornooi (dit kan®akn als er slechts 2 deeltornooien
zijn): na klaarmaken van het inschrijvingsformulesrdt nu save+init+bridgemates
uitgevoerd en in eenmaal worden alle deeltornoopgestart voor de bridgemates.

4. Let op: stel dat het laatste deeltornooi een &jdrlbegint dan mogen de bridgemates
al opgestart worden voor de vorige tornooien. Atsstotte de info voor het laatste
tornooi beschikbaar is moet opnieuw save+init+lerdgtes uitgevoerd worden. Het is
belangrijk dat dan bevestigd wordt dat het gaaeemaanpassing van de beweging en
dat de reeds ingevoerde scores behouden blijven.
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Manuele invoer van scores

Invoer per gift
Menubalk: Scores/qgift ... invoeren/verbeteren

Bij het aanklikken van deze optie wordt een formugjeopend voor het invoeren van de
resultaten van de gespeelde spellen.

Verifieer eerst de parameter InputTimes10 in dempater file. Indien die "Yes" aangeeft
worden alle resultaten met 10 vermenigvuldigd.Kam nog worden aangepast in het
invoerformulier.

Verifieer vervolgens welke type invoer is geselerde de eerste 2 opties betreffen invoer van
de scores; de derde optie is voor invoer van deacten:

1) invoer scores met Enter

Selecteer een spel dat nog niet is ingevoerd. Odemesultaten in te voeren zijn er
verschillende mogelijkheden. De snelste is dosaiges in te voeren in het veld "Scores”
waarop de cursor staat bij het openen van dit irsaberm.

Mogelijkheden om in dit veld in te voeren:

-120"enter"

200"enter"

"enter” (in dit geval wordt het vorige resultaatgpieerd);

g"enter" (gemiddelde score);

e"enter" (niet gespeeld = extrapolatie voor dedb&en paren);

r-120"enter" (score wordt 'reverse' toegepast);

-200%-20: de punten worden berekend zoals in nerorastandigheden maar de OW
punten worden achteraf beperkt tot 20% van hetmami. De NZ punten zijn in dat geval
niet het complement van OW!;

800%30%-60: als voor beide richtingen een arbénagrcentage is opgegeven wordt
eerst de gewone berekening van de punten op basidesscore(die 800) uitgevoerd. NZ
krijgt toch maar 30% van het maximum van de pualsrdit lager is dan de punten, berekend
op basis van de score. Analoog krijgt OW minimurfe60

G%40%-60: typisch als de gift niet is gespeeld atiEZ verkeerdelijk deze gift al
had gespeeld in een vorige ronde. Daarom krijgsN£hts 40% en OW 60% van de punten.
Dit geval kan ook gemakkelijker ingevoerd wordes1-44060 en als de factor 'maal 10" actief
is als -1406

Indien een lijn gecorrigeerd moet worden in hetdeid van de invoer kan naar een vorige lijn
gegaan worden door T (van terug) of U (van upgiaderen (kleine- of hoofdletter).
Onmiddellijk wordt de vorige lijn actief; zo kanttde eerste lijn teruggegaan worden als
nodig.

Na het invoeren van een gift kan naar de volgeritigegaan worden met een /' in het
invoerveld.

Er kan ook gesprongen worden naar een willekewiftgespringen naar gift 12 doet men met:
'12*,
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2) invoer scores met + en -

Mogelijkheden om in dit veld in te voeren:

120-

200+

+ (in dit geval wordt het vorige resultaat posiiecopieerd);

- (in dit geval wordt het vorige resultaat nedagiecopieerd);

g (gemiddelde score);

e (niet gespeeld = extrapolatie voor de betrokkams);

r120- (score wordt 'reverse’ toegepast);

D200+ scove wordt aly een draaibord behandeld - zie verder;

200n%20-: de punten worden berekend zoals in Herarastandigheden maar de OW
punten worden achteraf beperkt tot 20% van het mamxi. De NZ punten zijn in dat geval
niet het complement van OW!;

800%30%60-: uitleg zie hoger

G%40%60-: typisch als de gift niet is gespeeld atiEZ verkeerdelijk deze gift al
had gespeeld in een vorige ronde. Daarom krijgsN£hts 40% en OW 60% van de punten.
Dit geval kan ook gemakkelijker ingevoerd wordesi F4060- en als de factor maal 10 actief
is als 1406-

Na het invoeren van een gift kan naar de volgenftigegaan worden met een /" in het
invoerveld.

Er kan ook gesprongen worden naar een willekewiftgespringen naar gift 12 doet men met:
12,

3) invoer contracten

Een andere mogelijkheid is het invoeren van hetraohen zijn resultaat in het veld
"Contract". Zo nodig moet dit veld met de muis de@erd worden door er in te klikken.
Mogelijkheden om in dit veld in te voeren:

N4H-1 (NZ 4 harten -1) als zuid leider was kan @ddid-1;

02z!"'= (OW 2 ZT 2-maal gedubbeld, contract);

Ro5r+1 (OW 5 ruiten +1; reverse toe te passen);

P staat voor Pas; ook 'pas’' mag ingevoerd worden.
Het programma berekent de punten en past die &le hoger vermeld.

Invoer van contracten met het numeric keypath (ecten speciaal):

De normale codering is bvb N3H!-2 of O4S= of W2Z+1.

Dus eerste is speler(N=noord); 2de is contractEBiharten); ! is doublet; dan resultaat.
Met numeric keypath alleen (zie ContractenKlavigy 4 met dank aan Albert Claesen):
N=8; Z=0; W=1 of 4, O=3 of 6

K(laveren)=0; R(uiten)=2; H(arten)=5; S(choppen)Z&nder Troef)=.

Doublet (1)=*

+of-=+of -

=(contract gemaakt) =0

Bijgevolg wordt 43.*-1 omgezet naar W3Z!-1

Afsluiten van een invoerscherm (volgende gift défamet '/': =Save/volgende
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Terug naar de vorige lijn met 'U’ of 'T'

Opmerkingen:

1) Controletotalen - Zie helpfile

2) invoer van een split-score

Dit kan alleen ingevoerd worden rechtstreeks itathel in de kolom reverse/gemiddelde:
Vb: NZ N3S+1; voor OW is dat N4S Contract; dan gebn we in de tabel: A170/420
Vb: NZ N6S-1; voor OW is dat N4S+1; dan schrijvee: w-100/650

3) Invoer voor "Fouled board"

Als de resultaten op een bepaalde gift om éénaér@reden niet met elkaar vergeleken
kunnen worden, omdat bvb tijdens het tornooi "esgamderweg" één of meerdere kaarten in
een verkeerd vakje terecht gekomen zijn, sprekemanesen ‘fouled board'.

Men kan tot 6 subgroepen identificeren voor 1 gifke subgroep betreft tafels waar met
dezelfde kaartverdelingen is gespeeld. Daartoe tveenal nummer van 1 tot 6 in de kolom
sublist ingevoerd. Normaal staat daar overal 1. @paren die tot de 2de subgroep behoren
krijgen een 2 in die kolom.

lin |paar |paar |score  |score  |punten |punten |reverse zoore  |contract | sublist
nr | M w2 ' M ' gemiddelde code

1 4 510 13.3 47 510 1
2 13 5 510 13,3 4,7 510 1
d |5 10 430 E.1 11.9 430 1
4 |7 20 (480 123 |57 480 2
5 (9 2 450 2.3 16,7 450 2
B |1 18 480 12,3 5.7 480 1
7 |13 12 420 0.4 176 420 |
g |15 16 480 12,3 5.7 480 1
9 117 ] 510 133 47 R0 1
10|19 14 510 133 47 510 1

checkSom

4) Speciale gevallen 'draaihand' en 'draaibord'

Draaihand: bij een Howell speelt eenzelfde paarsshm en soms OW. Dat is vaak
aanleiding tot vergissing nl. dat de 2 paren aantael de verkeerde kaarten nemen. Dat
wordt dan pas vastgesteld bij het invoeren varcdees. In dat geval spreken we van een
draaihand of contrazit. In het uitrekenprogrammet ldat dan 'Reverse’. Bij het invoeren van
de scores moet het zo zijn dat de score te vekgerlijalt met eerdere en latere scores in die
richting (stel dat dit bord een klassiek gevalas BZT in NZ richting dan heeft bij een
contrazit het paar dat volgens de loopkaart OWdizatontract gemaakt; toch wordt de score
als een positieve score ingevoerd weliswaar bedjetet de code R).

Draaibord: soms wordt de draaihand vergissing niet opgemerkt. OW neemt de kaarterv
uwit het bord invde NZ richting enw NZ neemt die vanw OW waawrna het bovdje wordt
weggenomew of gedraaid. Daawna denk NZ dat ze de NZ kaawten hebben enw OW dat ze
OW kaarter hebben en vullew de score ook z0-in. Navhet spel steken ze kaowten terug
volgens huw richting waowdoor achteraf alle volgende tafels met degelfde vergissing
heeft af te rekenew. Het gebewt dat achteraf bij het inwoerenw vaw de scores; of het
nakijken vaw de resultaten, dege vergissing aou het licht komt enw dat mewn kavw
uitmaken welke tafels met elkaowr kunnen vergelekes wordew. Eenw arbitraal covrecte
oplossing is met subgroepen te werken. Eenv andere oplossing is de spellenv vanaf de
vergissing aly een draaibord inte voerenw dus de scove begeleid met de code D. Stel dat
die vergissing zich heeft voorgedaon met het bord van ons voorgaande voorbeeld var
3ZT. Dawv staat er op het scovebriefje eenvaantal +400 scores envenkele -400 scoves. Dege
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laatsten moetesw davw met D-400 (of D400-) ingevoerd worden. Het programmav zal dawv
toch de correcte vergelijkingen maker evw de punten toekennen aon de parew de ze
verdienew. Eenw mogelijke interpretotie van de kwetsbaorhedew is nodig (als die
verschilend gijnv voor NZ enww OW), met aanpassing vow de scove, o de
scorevergelijkingen juist te laten verlope.

Dege vergissing kaw ook gebewren als aow een tafel de kaowtes inv de verkeerde richting
teruggestoken worden navhet spelen van de gift.

5) Arbitrale scores
Dit soort scores kunnen alleen ingevoerd wordenheaetormulier Giften ... invoeren

De speciale codes kunnen altijd worden ingevoertikolom Reverse/gemiddelde, maar
meestal is er ook een mogelijkheid om het resutipaen gecodeerde wijze in te voeren in
het Scores veld.

Indien alle scores reeds zijn ingevoerd en achteafarbitrale score wordt toegevoegd moet
dat gebeuren in de kolom reverse/gemiddelde.

Dit kan het best toegelicht worden met een aamtatheelden:

Voor een bepaalde gift krijgt NZ maximum 40% danat®640 in de kolom geschreven

(voor de lijn van het paar in kwestie). Had NZ ahder dan 40% op basis van de score op die
gift dan blijven de punten behouden.

Beide paren worden "gestraft”" tot een score van,4Q#dan in G%40%-40

Een 40/60 verdeling: G%40%-60

OW krijgt minstens 60 voor een gift: %-60. Dus @M/ op basis van de score meer dan 60%
van de punten dan blijven die behouden.

Na het invoeren van een speciale score moet degepgenomen worden via de knop Check
waarmee ook duidelijk wordt wat de impact is varbdslissing.

6) Straffen

In het geval de uitslag berekend wordt met de starttiparen methode:

Als de "disciplinaire straf" gekozen wordt kan ddoguiker een paarnummer invoeren en
vervolgens een percentage. Dit is een percentagdeséopscore van een gift. Het resulteert
in een aantal punten die voor dit paar afgetrokkerden alvorens de uitslag te berekenen.
Eventueel kan een aantal punten opgegeven wondelat igeval is de invoer "P" gevolgd
door het aantal punten (vanaf versie 5.0.1).

Voorbeelden:

40% van een top: 40

straf van 3 punten: P3

In het geval dat de berekening gebeurt volgensulleBmethode wordt de straf uitgedrukt in
IMPs.
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Voor andere berekeningsmethodes is deze optidesehikbaar.

Sinds versie 6.4.5 is er een nieuw formulier bddzdmr dat de gebruiker begeleid bij het
invoeren van speciale scores. Dit formulier woreli@iveerd met de knop "invoeren van een
uitzondering zoals een arbitrale score”.

E invoer giften voor tornooi: 110930

Gift nr |'I T oot gift Check, Save/Mest Cancel/Mesxt Rezet gift Andere volgorde Fartial zaw
~Owerzicht giften -
c 1 5 g 13 17 C 2 25 i
] B 10 14 18 (22 26 “Woer zoores in
"3 il 1 15 19 @k i " Met enter
| (" 8 it 16 20 24 28 (% Met +or -
lijry paar | paar | zcore | score | ptn ptn | uitzondenngen | zcore contract | zubligh [uit- " Contracten sp
WE | OWw | MHZ O M O | rev, i eplitgem | code komst ]7 P
il 1 il i 1 [ Toon controle b
2R2TY 7 36 1] 0 1 Scores
3R3TE B 34 ] 0 1 ||——~
4R4TE ] 32 ] 0 1
ERET4 | 4 [ 37 | © 0 1
ERET3 3 i3] 1] 0 1 Contract
TRYTZ 2 a3 ] 0 1
CheckSum

Help
Ii!ﬁ H Y B
Sc

Ha
Fu
Kl

Alles programmafuncties die met kaartverdelingeméden hebben zijn gegroepeerd onder

de titelmenu Kaarten
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Verbeteringen van ingevoerde scores

Verbeteringen in BMPro

Zolang de scores nog worden uitgelezen in Messkybrlkunnen de scores best ook verbeterd
worden in BMPro. Dit is aangewezen om geen misaadsn te hebben.

Verbeteringen in Messerbridge

Als alle scores van een gift herzien moeten wordehruikt men best de methodes als voor
de initiéle invoer.

Als echter slechts één score dient te worden galidoet men dat in de tabel. De speciale
gevallen zoals split score, arbitrale score, revefggemiddelde worden in de kolom
reverse/gemiddelde ingevoerd; voorbeelden:

G%60%-40

G%30%-70

%60 (NZ krijgt minimum 60%)

%-40 (OW krijgt maximum 40%)

A170/420

Een score aanpassen kan in de kolom score/code

Een contract aanpassen kan in de kolom contrageriontract aangepast wordt de score
automatisch herberekend (wel Check duwen om té&iémem).

Herschikken van een gift of giftgroep

Soms merken paren te laat op dat ze verkeerd attes er al een bord gespeeld alvorens de
fout wordt opgemerkt. Daartoe dient de optie Toolslerschik giftgroep of gift

Stel dat paren 4 en 6 verkeerdelijk de giften 13 6otegen elkaar hebben gespeeld en dat dit
de samenstelling van de paren voor deze giftgraep w

1-6

2-9

5-4

Paren 1 en 5 kunnen deze giften niet meer spelelaoinun tegenstanders de spellen al
kennen. Daarom gaan we in de herschikking paranSltegen elkaar zetten en als score
ieder 60% geven ter compensatie (wordt niet autgstagedaan!). Paren 4 en 6 zetten we
ook tegen mekaar en krijgen hun gespeelde scorediBeiplinaire straf van bvb 10% per
gespeelde gift (40% in totaal bij 4 giften) is mijge

De nieuwe samenstelling voor de giftgroep wordt dan
1-5
2-9
4-6
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1 had nooit tegen 5 gespeeld maar beiden krijgéh @®dat ze door andermans schuld die
spellen niet konden afwerken. De spellen tussem @ \worden normaal ingevoerd. Een
eventuele penaliteit voor de paren 4 en 6 kan dadisciplinaire straf opgelegd worden (4
maal 10% is 40%).

Nadat het menu item "herschik giftgroep of giftamsngeklikt moet het giftgroep-nummer
ingegeven worden (4 voor giften 13 tot 16). De e#ehingen kunnen dan in de tabel
ingevoerd worden. Het saven gebeurt met de knope'§#t/giftgroep gegevens”. Een klik
buiten de tabel annuleert alle eventueel aangetaaajzigingen.

Er wordt geen controle gedaan op de gegevens déealpaar op 2 lijnen voorkomt kan dat,
ook al is dat fout!

De aanpassing kan ook gebeuren op niveau van dedurele gift. Daartoe moet het
giftnummer opgeteld worden bij 900 wanneer heggiitpnummer gevraagd wordt (bvb 918
voor gift 18; 907 voor gift 7).

Invoer per tafel
Menu: tafels ... invoeren

Op grote tornooien worden de scores vaak peritadeloerd. Dan bevatten de scorebriefjes
alle uitslagen van één ronde tussen 2 dezelfdepare

Als deze menuoptie gekozen wordt, krijgt men eemidier van alle te spelen tafels. Met een
simpele Kklik op de tafel wordt een formulier geopeiat toelaat de scores in te voeren. Alleen
standaard scores (geen speciale gevallen) en ctartreunnen langs deze weg ingevoerd
worden. Controletotalen worden spontaan getoonsleAken fout is moet van voor af aan die
tafel terug ingevoerd worden (geen lijncorrectie).

Toch is het mogelijk een individuele score te veglen maar daarvoor moet naar het
formulier Giften invoeren/verbeteren worden gegaarnvoor de gift in kwestie de
verbetering op de lijn van de betrokken pareneuitderen.

Ook arbitrale score of speciale scores moetengevimerd worden.
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De resultaten van een tornooi

Afdrukken van de uitslag
Uitslagen ... Bereken

Er zijn 3 parameters in de parameter file die daieraen inhoud van afdrukken beinvioeden.
ShowMatches=Yes

Met deze parameter wordt op het uitslagenbladlad® paren aangeduid die in elke ronde
tegen mekaar uitkwamen. Het Noord-Zuid paar worelt @n hoofdletter aangegeven en het
Oost-West paar met een kleine. A speelde tegen a.

Metpaarindicatie=Yes

Deze parameter toont welke 2 paren mekaar ontnmoettelke ronde (met een hoofd- en
kleine letter).

Met deze parameter heeft men hetzelfde effect mdan in een ronde een gift niet gespeeld
is wordt voorrang gegeven aan die informatie: daatsr (3) naast de punten indien er
normaal 4 giften per ronde werden gespeeld.

Portraitprint=Yes

Indien meer info op een lijn wordt getoond, modtragport in landschapsprint gemaakt
worden. Indien toch PortraitPrint=Yes wordt ingegewordt automatisch een beperkte
formaat gehanteerd.

Bij dat beperkte formaat is er geen plaats in tiag voor het aantal gespeelde spellen per
ronde en totaal aantal voor het tornooi.

Het VBL rapport

Uitslagen ... VBL Rapport
Geen details van de ronden maar wel de VBL numrensie deelnemers

Samengestelde uitslag

Uitslagen ... Samengesteld resultaat

In dit geval is dit tornooi het verlengstuk van e®mig tornooi waarvan de resultaten (deels)
meetellen in de einduitslag. De resultaten varvbeg tornooi kunnen ingevoerd worden in
het deelnemersformulier als 2 velden per paar:zg§dsrhet percentage uit het vorig tornooi
en anderzijds voor hoeveel giften dit percentagetmeeetellen.

Vb: Bij kampioenschapstornooien kan het gebeure¢meaaren die naar de volgende ronde
gaan het behaalde percentage meenemen. In deguitafade volgende ronde worden een
aantal fictieve giften toegevoegd. Het behaalde@atage voor die fictieve giften is dat van
de vorige ronde.

In het deelnemersformulier zijn 2 bijkomende kol@mwoor het behaalde percentage
(invoer met komma, bvb 55,27) en het aantal fietgiften. Aangezien dat dit aantal fictieve
giften voor alle paren hetzelfde is volstaat hetatntal op de eerste lijn in te voeren. Het
aantal giften mag decimalen bevatten.
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De uitslag als Excel file
Verifieer dat de file uitslag.xIs in de hoofdmapagten laat macro's toe als daarom gevraagd.

De Details per paar

Nadat de uitslag van een tornooi is berekend kaleiail nagekeken worden wat een paar
heeft gescoord aan elke tafel.

Kies daartoe in het hoofdmenu onder Uitslag Depar.

In het veld Paar kan het nummer van het paar indevarden maar ook een reeks nummers
als bvb 2,3,7 of 2-7. Telkens moet op 'Toon' getwdeden om het resultaat te zien.

Berekeningswijze
Menu: Tools ... berekeningwijze

Hiermee kan gespecificeerd worden op welke wijzeutgen voor een paren tornooi worden
berekend. 6 methodes zijn mogelijk:

Standaard parendeze methode wordt toegepast tenzij een andendt wgesteld.

Butler: bij deze methode worden soms de uiterste scaegesneegenomen in de gemiddelde
(datum) score. Tenzij anders opgegeven met de eaeaributlergrenzen” worden alle scores
meegeteld voor tornooien tot 4 tafels; bij meeelsaivorden de uiterste scores niet in
rekening gebracht. Bij meer dan 20 tafels wordéfs zie bovenste en onderste 2 scores
weggelaten in het gemiddelde. Met de parameteetguénzen kunnen die 4 en 20 als grens
geherdefinieerd worden.

Voorbeeld: bultergrenzen=6;30

Bastille: dit is een verfijnde Butler methode die dezelfi@ééinities voor weglaten van scores
als hierboven hanteert.

Cross-IMPs zoals Butler maar de IMPs worden niet bepaald gecgelijking met de
datumscore maar onderling tussen elk van de paren.

HP->IMP punten: bij dege methode wordt de datumscore bepaaldd door het aantod HP
dat het NZ begit. Aaww de hand vawv die HP punten wordt eenv verwachte scove gehaold uit
eenvtabel.

Ascherman

Wie meer wil weten over uitrekenmethodes kan bwbcte op de site van Herman De Wael:
http://users.skynet.be/hermandw/bridge/calculaidalotml

Opslaan van de gegevens van een tornooi

Tornooijjmmdd(A).txt files in de map tornooien

Bij de initiéle save en later bij verdere opslag W&t tornooi wordt steeds dezelfde file
weggeschreven in de map tornooien. Die file heglfyjende naamstructuur:
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» deel 1: tornooi (maar deze naam kan door de getrraikders ingesteld worden met
de parameter tornooinaam=abc
» deel 2: het suffix: kan tijdens opslaan verandeodden door de user maar voorgesteld
wordt 6 cijfers die de dag weergeven: jjmmdd eveekgevolgd door een letter die de
zaal ofte lijn ofte sectie weergeven.
» deel 3: de extensie .txt; laat toe de file te jxeki met kladblok
Als dezelfde file al bestaat in de map tornooiendivde vorige versie van een nieuwe naam
voorzien zodat die niet overschreven wordt; mert waar nooit.

Opslag van een xml file voor website exploitatie

Met Save details ... website wordt een xml file gegchreven in de map website; zie verder
onder het hoofdstuk website publicaties.

Het is ook mogelijk om die file te gebruiken op eigen website (dus niet die van de VBL)
maar dan kan het uitlezen van de gegevens alldeeugen met Microsoft's internet explorer.
Het programma maakt dan ook een index.htm filesden met de xml file of de site moet
worden gezet. Om dit allemaal waar te maken moeesrindex.htm file staan in de map
website en moet de parameter website=met index ezgwijn.

Indien de PC is aangesloten aan het internet kamtléle rechtstreeks naar de VBL site
worden doorgestuurd. Wel zorgen dat de parametatsCcorrect is ingevuld! De parameter
WebsiteName laat toe een eigen naam te geven a&eheooi dat op de site wordt gezet
(&d wordt vervangen door de datum; &s door de sufin het toernooi)

Vb: WebsiteName=Clubtoernooi BCA &d

Dit staat dan op de site als "Clubtoernooi BCA 032011"

Opslaan VBL master points file

Nadat het tornooi is uitgerekend kan met fileavesdetails ... VBL master points een file
gemaakt worden die zo aan de VBL kan doorgestuordew.

Hiermee wordt er een file met naam VBL-CPxxxxxx (txxxx is de suffix van het tornooi)
in de VBL map geplaatst. Deze file kan doorgestwndden naar de VBL om de
masterpoints van de spelers bij te werken. De Veiwacht dan wel dat de VBL nummers
zijn opgenomen in de spelersfile.

Aangezien elk tornooi met een eigen naam wordt glpgen kan men een tijd wachten
alvorens alle files van de afgelopen periode ime&ad door te sturen (bvb als zip file)

Er is ook de map VBP-CSV waarin ook dezelfde masiet files worden opgeslagen maar
dan in een csv formaat. De toepassing om diet@egrwerken is nog niet klaar bij de VBL.

Een Patton tornooi

Een Patton tornooi verloopt volgens een spectaiplaart. De deelnemende paren zijn
verdeeld over een aantal viertallen.

De beweging is zo dat elk viertal uitkomt tegen e€élekeurig aantandere deelnemende
viertallen.

Voor dit soort tornooien is dan ook, naast de gexwatslag per paar, een eindrangschikking
per viertal voorzien.

Het detail van elke viertallenstrijd (viertal x tagviertal y) is ook beschikbaar.

De paren uitslag is berekend met de Butler methode.
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Als geen rekening wordt gehouden met de matchpumbedt voor elke confrontatie tussen 2
viertallen een klassieke VP uitslag berekend (\i3)/zoals bij een Swiss-viertallen
wedstrijd en op basis daarvan een eindstand bepaald

Met de Print-knop kan een afdruk van de geseledteeindstand bekomen wordem
desgewenst de details van de gespeelde viertatiootaties.

Sinds versie 6.1.1 kan een dergelijk tornooi autsol aangemaakt worden voor een
willekeurig aantal viertallen (dat gelijk is aarnt laantal tafels). Het is wel zo dat bij deze
automatische beweging alle tafels in elke rondelfiéz giftgroep spelen en bijgevolg is
vooraf dupliceren de boodschap. Indien het aamnaiallen oneven is spelen de paren van
het viertal dat vrij is in een ronde tegen mekB&eze confrontatie heeft geen impact op de
eindstand per viertal maar wordt wel in rekeningrgeht in de eindstand per paar.

In het Patton formulier is nu ook de mogelijkhe@bvzien om een naam te geven aan elk van
de deelnemende viertallen.

Ook kunnen daar straffen per viertal worden ingedoPeze straffen zijn complementair aan
eventuele straffen die op niveau van de paren eaniértal zijn gegeven.
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Individuele tornooien

De deelnemers aan een individueel tornooi

De deelnemers worden altijd genummerd van 1 toa&etal deelnemers.
Hetzelfde Deelnemers formulier wordt geopend gledm paren tornooi. De spelers 1 en 2
staan op de eerste lijn, de spelers 3 en 4 op eletzd

Aangezien er loopkaarten bestaan met een onevéal apelers (bvb 33) is het niet zo dat de
2de speler op de laatst ingevulde lijn, indien mgevuld, als afwezig wordt beschouwd.

De loopkaart die bijgevolg gezocht wordt bij opsilaan de namen en initialisatie van het
tornooi is die met het aantal deelnemers van despeet het hoogste nummer die ingevuld
is.

Aanvullen tot een beschikbare loopkaart

Het kan zijn dat in de lijst van loopkaarten diegeboden worden, geen enkele voorkomt
met dat aantal spelers.

Bvb er is geen loopkaart voor 31 spelers. Dan rdedbopkaart voor 32 worden genomen en
moet dus in de lijst der deelnemers een naam ingeverden op 32 (bvb dummy). Wie in
een ronde aan tafel zit met deze spelers heefeelanrije ronde (te vergelijken in een paar
tornooi met een ronde waarin tegen het afwezig paamoeten gespeeld worden).

Berekening van de uitslag

Voor elk bord worden punten gegeven aan de NZ spele OW spelers zoals in een paren-
tornooi, volgens de geselecteerde uitrekenmethode.

De volgorde van de uitslag is het gemiddelde agmtaten of het gemiddeld percentage over
het aantal effectief gespeelde bordjes.

Gebruik van de bridgemates

Ook individuele tornooien kunnen met bridgematesden afgehandeld. Aangezien er geen
vaste paren zijn, zijn er ook geen paarnummersharaten. Het paarnummer dat moet
ingevuld worden op de bridgemates is dat van deadNepeler indien NZ leider was en dat
van de Oost-speler als OW leider was.

Beschikbare loopkaarten

Het programma wordt standaard geleverd met dezedioele bewegingen in de Movements
database:

Zoals steeds met het programma kan het aantahgiéieronde ingesteld worden vooraleer
het tornooi wordt geinitialiseerd.

Voor sommige aantallen-deelnemers zijn meer dampikaart aanwezig. In dit geval stelt het
programma één voor éen de mogelijke bewegingentebaole user bevestigt dat die
loopkaart moet worden genomen.

MovementName Players Rounds Boardgroups BoardsPerRound
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INd8PX7Rx7BG 8 7 7 4
INd9PX9RXx9BG 9 9 9 3
INnd12Px11Rx11BG 12 11 11 2
Ind13Px11Rx11BG 13 11 11 2
Ind13Px13Rx13BG 13 13 13 2
Ind14Px11Rx11BG 14 11 11 2
Ind16Px12Rx12BG 16 12 12 2
Ind17Px15Rx15BG 17 15 15 2
Ind18Px15Rx15BG 18 15 15 2
INnd20Px10Rx10BG 20 10 10 3
INnd20Px20Rx20BG 20 20 20 2
Ind24Px12Rx12BG 24 12 12 2
INnd24Sx12Rx12GG 24 12 12 3
Ind26Px12Rx12BG 26 12 12 2
Ind28Px12Rx12BG 28 12 12 2
INd28PXx7Rx7BG 28 7 7 4
INnd30Px10Rx10BG 30 10 10 3
Ind32Px8Rx8BG 32 8 8 3
INnd36Px9Rx9BG 36 9 9 3
Ind40Px13Rx13BG 40 13 13 2
Ind40Px8Rx8BG 40 8 8 3
Ind44Px11Rx12BG 44 11 12 2
Ind48Px12Rx12BG 48 12 12 2
Ind52Px13Rx13BG 52 13 13 2
INnd56Px14Rx14BG 56 14 14 2
INnd60Px15Rx15BG 60 15 15 2

Er bestaat ook een set loopkaarten voor toerno@eri6, 17, 18 ... tot 60 spelers. Elk
toernooi bevat 7 giftgroepen. Te bekomen op aagvraa

Automatische schema's

Voor sommige automatische schema's moet geendaaibike worden voorzien. Er zijn 7
types automatische schema'’s beschikbaar waarvéaalse type ("Open invoer”) eigenlijk
geen automatisch schema is maar een speciaal\gavilopkaart die tijdens de invoer van
de scores wordt gespecifieerd (zie verder).
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Barometer

De barometer is het meest gebruikte schema big goohooien. Elke ronde worden op alle
tafels dezelfde giften gespeeld. Na elke ronde gaa@W paren één tafel hoger.

Om het aantal benodigde gedupliceerd bordjes terkep kan een groot tornooi opgesplitst
worden in 2 of meer deeltornooien waarbij elk da@lboi toch nog minstens evenveel tafels
heeft als het aantal te spelen ronden.

Het eerste deeltornooi is dan een gewone baronfdieer een 2de deeltornooi is wordt
daarvoor een "halve" barometer gepeeld waarbigieeatste ronde de bordjes van giftgroep 2
worden gespeeld en in de 2de ronde die van degifgjeoep (giftgroepen 4 en 3 in ronden 3
en 4 enz.).

Als er meer dan 2 deeltornooien zijn kan voor et @e bordjes in volgorde 2, 3, 4,..
afgehandeld worden en voor het 3de starten metldg®ep en zo opklimmend enz. Als al
die tornooien in dezelfde grote zaal plaatsvindendivhet vermijden van lekken over de
gespeelde bordjes moeilijker.

Omdat er dus verschillende mogelijkheden zijn bij tpstellen van een schema wordt bij
initialisatie van het tornooi gevraagd welk schdmdoeld wordt.

Zie verder voor het behandelen van verschillenddtai@ooien met bridgemates en voor het
consolideren om tot een gezamelijke uitslag te knme

De deelnemers worden ingevoerd zoals hoger besar®e paren zijn standaard
genummerd (NZ: 1, 3,5 ...; OW: 2, 4, 6 ...) bekahdien er een algemene parameter
nummeringNZOW=@1@101 is opgegeven in het messgdhiid bestand. In het voorbeeld
geval worden de NZ paren 1, 2, 3 ... en de OW paddn 102, 103,...

Alvorens de paren op te slaan en het tornooi talisieren mag niet vergeten worden om het

aantal te spelen ronden aan te duiden (dit velteiszichtbaar voor een tornooi met
loopkaart) en het aantal giften per ronde.
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BaroSwiss

Bij een BaroSwiss is de hummering altijd standdaath 1 tot het aantal paren) aangezien de
paren tijdens het tornooi zowel NZ als OW kunnéetenriin functie van de automatische
opstelling van de volgende ronden.

Het aantal initiele ronden is standaard 1 maakatitverhoogd worden. Deze eerste ronde(n)
wordt(en) afgewerkt volgens het Barometer princibe de initiele ronde(n) wordt een stand
(uitslag) berekend (via Uitslagen ... Bereken) an #an een volgende ronde berekend
worden (via Uitslagen ... Volgende Swiss rondepeak het Swiss principe (1ste in de stand
tegen 2de; 3de tegen 4de maar wel zo dat moet dermgorden dat paren elkaar opnieuw
ontmoeten. Na het bepalen van de volgende rondétwen document afgedrukt dat de stand
weergeeft en de koppels voor de volgende ronde.

Indien met bridgemates wordt gespeeld moet danhetdsridgemate scherm (in
Messerbridge) gegaan worden en "werk controlebddigmet nieuwe loopgegevens"
geselecteerd worden en geactiveerd via de knop ogeselecteerde actie uit.

Mitchell

Wie meer wil weten over Mitchell bewegingen kan betecht op deze site:
http://homepage.mac.com/bridgeguys/pdf/MovementdEMovementsForDupli.pdf

Bij een Mitchell beweging kan het zijn dat het geagde aantal ronden geen valabele
beweging toelaat. Bvb indien er een even aantelstéd en er wordt geopteerd voor een
beweging ZONDER sprong dan vereist het programmaetaaantal ronden gelijk is aan het
aantal tafels omdat anders het aantal malen dat@ergespeeld wordt niet gelijk is voor alle
gebruikte bordjes.

Het aantal ronden kan ook niet groter zijn dandaeital tafels.

Interclub scrambled Mitchell

Bij deze Mitchell maken de deelnemende paren degbn één van twee teams (clubs).
Naast een uitslag per paar is er ook een uitslaglpe voorzien.
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Open invoer

Een andere mogelijkheid is "open invoer”. In datajéan de gebruiker zelf opgeven welke
paren elkaar ontmoetten voor een bepaalde giftgidepe optie is interessant als men het
programma wil uitproberen aan de hand van scorfgsjelie met een ander
uitrekenprogramma zijn gebruikt.

Bij het opzetten van het tornooi kiest de gebrutketraantal ronden, de giften per ronde en
voert de deelnemers in zoals bij andere torno@ear(tueel alleen het hoogste paar). De
gegenereerde beweging is een eenvoudige barometer.

Evenwel, bij het invoeren van de scores per gét #e gebruiker de 2de en 3de kolom van de
overzichtstabel aanpassen om de NZ en OW paarnwsrahtr stemmen op hetgeen op het
scorebriefje staat. Deze mogelijkheid is er enkghloer van de eerste gift van een bepaalde
giftgroep (bvb als er 4 giften per ronde wordenpgesd kan dat voor gift 9). Voor de overige
giften van die giftgroep wordt de samenstellingrge@aomen.

Als uiteindelijk het tornooi wordt opgeslagen betiblet zijn eigenschap. Dus als maar de
helft van de scorebriefjes verwerkt zijn en laterashdere helft wordt toegevoegd kan dat
vanaf een opgeslagen file van het tornooi en mie¢tvan voor af aan herbegonnen worden.
De nummering van de paren kan evenwel tot verwguigiden: bij het initialiseren van het
tornooi worden de paren genummerd volgens de algerparameter
nummeringNZOW=@1@101 als aanwezig (anders zijrem®gn opklimmend genummerd).
Als dan later de scorebriefjes worden ingevoerdtrdeeelfde conventie worden gebruikt.
Aangezien de scorebriefjes er al zijn moet duslgenaene nummeringsparameter daar op
afgestemd worden alvorens Messerbridge te openen.

Indien het afwezig paar elders staat op het scaedlerdan in de messerbridge tabel, moeten
eerst de NZ/OW combinaties aangepast en gecheakel@nv(geeft een verwittiging dat de
scores nog ontbreken) en dan kunnen de scoresgagaerd worden.
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Viertallen

Menu: file... Viertallen
Er worden 4 mogelijkheden gepresenteerd:

Competitiewedstrijden

Nieuw competitie: opstarten van een competitietain sessie waarbinnen verscheidene
matchen kunnen plaatsvinden

Alle wedstrijden worden in parallel beheerd (inettge ofte lijn ofte zaal)

Een nieuw venster wordt geopend voor de eerstsehibgven match.

Indien de parameterfile een viertallenkalender aefig
(viertallenkalender=viertallen\kalender.csv) waddtwedstrijdcode opgevraagd. De
wedstrijdcode bevat 6 tekens. Daarmee worden aienaan de ontmoeting en van de thuis-
en bezoekende ploeg reeds ingevuld. Ook afdelingeds zijn ingevuld.

Zoniet vul eerst de naam in van de match in het satmoeting (vb: Aarschot 1 - Genk 2).
Na het verlaten van het veld wordt de naam vanatdtiad automatisch aangepast. De datum
staat op de wedstrijddag zelf maar kan aangepasteno

Het invullen van de naam van thuis- en bezoeketabgspreekt voor zich, evenals de
eventuele velden Afdeling en Reeks rechts bovefraahgebruik van kalender zijn deze
automatisch ingevuld).

Als de VBL ledenlijst voorhanden is dan volstaatt et VBL-nummer in te vullen om de
naam van de speler automatisch te krijgen. Drugigleaar beneden om naar het volgende
vak in de kolom VBL nr te gaan en dan wordt de naagezocht aan de hand van het eerste
nummer. Verbeter eventueel de voorgestelde plaatsede spelers in eerste en tweede hellft.
Het invoeren van de resultaten gebeurt steedsfer(voor 16 spellen). Om het scherm voor
deze invoer te activeren moet er geklikt wordehetveld voor die serie spellen (vb: om de
spellen 1 ... 16 in te voeren voor de gesloten, kéikldan op "1 .... 16" in de kolom
"gesloten"”.

Na het invoeren van een reeks resultaten kan eaml@pige) uitslag bekeken worden door
drukken op de knop.

Indien na invoeren van een volledige tafel (of @amdde bridgemates werden gebruikt voor de
invoer), een individuele gift moet verbeterd wordieain dit best gebeuren via het formulier
invoer/verbeteren van giften (menu Giften ... Verbatg. Daar kan dan rechtstreeks in de
kolom score/code of de kolom contract een verbegeaiangebracht worden.

Het loopschema kan niet aangepast worden. Mesdgebstelt dat zelf voor. De eerste match
(op het eerste tabblad) wordt gespeeld op tafels 2. De 2de match op tafels 3 en 4
enzovoort. De oneven tafelnummers staan in de baaln de even nummers in de gesloten
zaal.

De thuisparen hebben de oneven paarnummers (173,.» De bezoekers de even nummers.
De manier waarop de paren tegen elkaar uitkomeasitgelegd. De eerste helft speelt aan
tafel 1 (open zaal) paar 1 (thuisploeg) NZ en Radrezoekers) OW; op tafel 2 (gesloten zaal)
speelt paar 4 dan NZ tegen paar 3 OW. In de twieelfisspeelt aan tafel 1 paar 1 NZ tegen
paar 4 OW; op tafel 2 speelt paar 2 NZ tegen padZ.3elfs indien de opstelling der spelers
anders beschrijft (bvb de bezoekers beslissemsjde 2de helft op dezelfde plaatsen te
blijven zitten) blijft de paarnummering en zijn taimg in de loopgegevens onveranderd
zoals hierboven beschreven. Dit is vooral belakgnn weten als met de bridgemates wordt
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gespeeld want dan moet men de nummering van de paetke ronde kennen.

Sinds versie 5.4.0 worden die paarnummers en ot&fels gemapt naar hopelijk meer
gemakkelijk te hanteren nummers indien de parangetgotenzaal=101 wordt opgegeven:
De eerste ontmoeting spelen de viertallen 1 ere2odarnummers die aan die viertallen dan
worden gegeven zijn voor viertal 1, paar 1 speéltadn tafel 1 en 101 speelt OW aan tafel
101. Het viertal 2 treedt aan met paar 2 (beginrsn@®W aan tafel 1) en paar 102
(beginnend als NZ aan tafel 2). Etc...

Dus viertal 5 (de thuisploeg van de 3de match dgp teeft dus paren 5 en 105 en speelt op
tafels 3 en 103. Ze spelen tegen viertal 6 dipadsnummers 6 en 106 gebruiken.

Of volgens dit overzicht:

Eersi helit Wedstrijd 1 Eerste helft Wiedstrijd 1
maard paar 102
Tafel 101
p=arg UTE{'IEL;EJ o pEar 2 pEaridl| w Gesloten o p=ar 11
P zaal
:ua;n :-aa?1-:|2
Tweeds helt Wedstrijd 1 Tweeds helft Wedstrid 1
pEar pEard
Tafel 101
B Tafel 1 } . ;
paar gz | w Open zaal - paar 102 paar101]| w  Gesloten = |p=arm
P zaal
:ua; ] :ua;rz
Eerste helt Wedstrijd 2 E=rste helft Wedstrijd 2
pEard paar 14
Tafel 102
paard » Tafel 2 c paar 4 pEar103| v Gesloten = | paarim
" Openzaa =~ N N
F zaal
:ua;ra :-aa‘r-1-:li
Twesde helt Wedstrijd 2 Twesds helft Wedstrid 2
paard pard
Tafel 102
. Tafel 2 } Ao ) .
paar 14 | w Openzaal  © |P= 104 pEar103| W Gesloten = |pmaris
P zaal
:ua; E] :1a;r1

Het openen van een volgende match gebeurt viaale ‘kieuwe match toevoegen’. Een
volgende tabblad wordt geopend. De eerste wedstajdt gespeeld op de tafels 1 en 2; de
volgende op de tafels 3 en 4, en zo verder.

Het printen is per match aan te vragen door drukigede knop in het tabblad. De layout van
het wedstrijdblad dat geprint wordt staat beschienale parameter file na de lijn:
wedstrijdbladcoordinaten=viertallen wedstrijdblabainaten in 10de mm

Indien om één of andere reden het venster metetttallen gegevens niet zichtbaar meer is,
klik dan op Viertallen in de hoofdmenu-balk. Dezemaoptie is pas zichtbaar nadat een
viertallenwedstrijd is opgezet.
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Beveiliging in geval van een viertallenwedstrijd

Indien een viertallencompetitiewedstrijd wordt beftemet de Bridgemates willen we ten
allen prijze vermijden dat tussentijdse result&tiemnen afgelezen worden door personen die
de bewuste gift nog moeten spelen. Daarom zijretrfdrmulier dat de Bridgemates aanstuurt
velden voorzien die zichtbaar worden in geval vam @ertallenwedstrijd.

De gegevens gaan beveiligd worden door een kapitgirde thuisploeg en één van een
bezoekende ploeg. Die worden geidentificeerd metMBL-nummer. Elke kapitein zal een
eigen paswoord opgeven dat minstens 4 positiesisang

Slechts na het opgeven van de paswoorden kandtgebrates-server opgestart worden.

Het vergrendelen van het uitrekenprogramma voorkoettdat aan het einde van de
heenronde automatisch de stand halfweg afgeprirdtwidetzelfde gebeurt op het einde van
de wedstrijd.

Het afdrukken vindt plaats per match dus als em&hen gelijktijdig plaatsgrijpen moet de
ene niet wachten tot de andere gedaan is om gedmesltaten te zien verschijnen.

Als het uitrekenprogramma vergrendeld is kan h&traet worden afgesloten en zijn dus alle
formulieren die gevoelige informatie kunnen bevatteatoegankelijk gemaakt.

Om alles te ontgrendelen zijn er 2 mogelijkhedenlstide via het menu file ... viertallen
bereikt worden (en alleen zichtbaar zijn als d@#ssing vergrendeld is):

- activeer: met deze actie kunnen beide kapiteimsgaswoord invoeren en is alles
hersteld in de oorspronkelijke toestand.

- Passe-partout: als één van de kapiteins zijn pasiwergeten is kan de toepassing
altijd heropend worden met een standaard paswddiil(als geen andere opgegeven in de
parameters file) . Als die gebruikt wordt staat fleétwel afgedrukt op het wedstrijdblad i.p.v.
de nummers en namen van beide kapiteins.

Een derde actie is ook zichtbaar namelijk ‘herbey@aarmee de toepassing opnieuw
vergrendeld wordt.

Nieuw ander: opstarten van een viertallen sessie zoals hierboven maar
niet competitie gebonden

Zelfde procedure voor het openen maar zonder detwunaken van een kalender.

Het invoeren van de deelnemende paren als onderaeeiertallen gebeurt nu met het
formulier deelnemers. De betrokken tabellen infoethulier viertallen zijn ten andere niet
zichtbaar. Het is wel belangrijk te noteren damdeamering der paren en de loopgegevens
precies hetzelfde zijn als hierboven beschreven.

Eerst moeten alle geplande wedstrijden gedefinieerden (als 16 paren op 8 tafels 4
wedstrijden spelen moeten 4 tabbladen geopend wprderander éénmalig het aantal
geplande giften als dat niet 32 is. Nadat alle l&addn zo zijn ingevuld wordt dit formulier
gesloten. Dan worden ook de gegevens een eerst@gesawved. Daarna kan men het
formulier Deelnemers ... verbeteren openen. Dai@ z&en dat de paren nu een heel andere
nummering hebben ttz dat vermeld wordt aan welkastvgd het paar deelneemt en waar het
behoort te zitten in eerste en tweede helft. Tgde® invoer van de paren wordt gebruik
gemaakt van de spelerslijst van de club en ni&tRle Ledenlijst zoals voor veirtallen
competitie!
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Nadat alle paren zijn ingevoerd wordt GEEN SAVEeitoerd. Het venster wordt gesloten
en in het hoofdmenu wordt met file ... save de mawan de ingevoerde paren opgeslagen.
Aan het eind van de dag, nadat alle viertallenwjeétn hun beslag hebben gekregen kan een
uitslag per paar worden berekend indien dezelfddjé® (of ten minste dezelfde
kaartverdelingen) gebruikt werden voor alle matctdere uitslag zal standaard volgens het
Butler schema uitgerekend worden.

Indien met bridgemates wordt gespeeld worden akgbmates opgestart via het formulier
bridgemate in Messerbridge, met de keuze "Maakrotenbestand en open in Bridgemate Pro
Control+Server start".

Nieuw Swiss: opstarten van een Swiss wedstrijd tussen viertallen

Het invoeren van de deelnemende viertallen gelmeinrof meer zoals bij andere viertallen
wedstrijden maar in dit geval is het vooral belgkgtat de namen van de viertallen
herkenbaar zijn want bij tussen en eindstand waediaam van het viertal getoond en niet de
namen van de spelers van het viertal. Die deelrekuemen (alleen) ingevoerd worden via
het scherm deelnemers nadat alle vensters voceelaainende viertallen zijn geopend.

Er wordt van uitgegaan dat tijdens de eerste rafidesiertallen dezelfde bordjes spelen
(standaard de bordjes 1 tot 6 maar het aantaldspr ronde kan worden ingesteld) zelfs
indien elk viertal zijn eigen giften deelt voor Heginnen van de ronde. Zo ook voor de
volgende ronden.

Als het aantal viertallen oneven is wordt de laatsinfrontatie een triplet met de 3
oveblijvende viertallen.

Na het beeindigen van een ronde kan de volgendkinanrden opgesteld met de knop
"Swiss volgende ronde".

Indien met bridgemates wordt gespeeld worden akgbmates opgestart via het formulier
bridgemate in Messerbridge, voor de eerste rondelekeuze "Maak controle bestand en
open in Bridgemate Pro Control+Server start". Nledpstellen van een volgende ronde
worden de ronde gegevens doorgegeven aan de badgema de keuze in het bridgemate
formulier "Werk controlebestand bij met nieuwe Igegevens” en antwoord Ja als gevraagd
wordt om voordien ingevoerde scores te behouden.

Als na de laatst gespeelde ronde de gegevens Vawide drive worden opgeslagen, kunnen
op een later tijdstip alle details nog nagetrokiemden door het openen van die file. De
Swiss wedstrijd kan zelfs nog verder gezet word¢émitputting van de combinaties.

Indien de scores werden ingevoerd met de bridgenmatet wel BMPro manueel opgestart
worden met de viertalxxxxxx.bws file van de vorggssie en moeten de server en
bridgemates opnieuw gesynchroniseerd worden mstales van de vorige sessie.

Bij een viertallen-Swiss drive behouden de parezelige nummers gedurende de hele
ontmoeting. De nummers van de viertallen blijvetundijk ook de hele tijd behouden.

Swiss Viertallen - uitleg en hulpprogramma's

Keuze van het uitgangspunt voor het opstellen wawnotgende ronde

Bij het begin van een Swisviertallen drive (als eerste maal de gegevens worden
opgeslagen) wordt de vraag gesteld of het prograranale volgende ronde gebaseerd is op
de stand na de ronde die net afgelopen is of ojpdge. Met andere woorden is de opstelling
van ronde 3 gebaseerd op de stand na ronde 1lrohda 2. Als het antwoord is "na ronde 1"

49



wordt de opstelling van ronde 2 gemaakt op basiseea virtuele beginstand ttz ploeg 1 staat
op plaats 1, ploeg n staat op plaats n...

Triplet

De triplet ontmoeting (die voorkomt met een oneaantal viertallen) staat altijd achteraan
geprogrammeerd (op de hoogste tafels) en dus Ipifetentatie in het viertallen formulier
vindt men die ontmoetingen op het laatste tab-btad.tafelnummer waarop de speciale
bordjes worden gespeeld is het hoogste nummerdmopen zaal. Stel dat er 61 viertallen
deelnemen dan zijn de "gewone" tafels genummerdivan 30 in de open zaal en van 101
tot 130 in de gesloten zaal. De speciale tafeltrdat nummer 31. Indien met bridgemates
wordt gespeeld meot men noteren dan de nummerdevhordjes die op de speciale tafel
worden gespeeld de nummers 60 tot 62 zijn indienheéve ronde 3 bordjes beslaat (62 is
altijd de nummer van het hoogste bordje).

Swiss menu opties in het viertallen-formulier
Als er volgens de Swiss formule wordt gespeeld emae in het viertallen formulier speciale
menu-items:

Inlezen ploegen

Er is een speciaal Excel programma beschikbaarsE€xis) waarmee op een geassisteerde
wijze de ploegen en zijn deelnemende paren kunrggvoerd worden. Er is ook een macro
voorhanden (Opslaan) om de ingevoerde informatite gtaan in een formaat dat via deze
menu-optie kan ingelezen worden.

Maak triplet

Indien de invoer van de ploegen in het viertallemiglier gebeurt (en niet met via Excel en
dan de menu-optie die hierboven is vermeld) dant mageval van triplet deze optie worden
aangeklikt om, op het laatste tab-blad de naantdeadde ploeg in het triplet in te voeren.

Volgende ronde

Met deze optie wordt de volgende ronde opgestebd xover de ronde die de basisstand moet
opleveren (in het hogere voorbeeld ronde 1 voophmramma van ronde 3) afgelopen is.
Indien bepaalde ploegen meer dan eens in tripled@voopgesteld kan de gebruiker ingrijpen
in een daartoe geopend speciaal scherm en eveandssle ploeg(en) aanduiden voor de
triplet.

Na het opstellen van een ronde kan de gebruikepdiellen van de diverse ontmoetingen
nagaan in de tabbladen van het viertallen-formultat het Swiss menu-item Verander
programma laatste ronde ziet men niet alleen eerzmht van de stand die aan de basis lag
van die opstelling en de opstelling in één tabedmaomk kan men de opstelling wijzigen. Let
wel, indien een triplet wordt gespeeld staat digeglleerd op de laatste 3 lijnen van de
tabel. Bij de eerste van de 3 ontmoetingen wordeealste bordjes gebruikt. Bij de tweede
de overige bordjes. De laatste tenslotte spelespdeiale giften op de 3de tafel.

Eindstand
Hiermee wordt de eindstand afgedrukt

Maak stand tot ronde x

Indien om één of andere reden het nodig geachttwierdtand te berekenen tot een bepaalde
ronde kan dat via deze optie. Let wel op dat indesds verdere standen zijn afgedrukt er
niets zal gebeuren (indien bvb als een stand nderbrgebruikt is (bvb om ronde 7 op te
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stellen) haalt het niets uit om de stand tot rohtke bepalen.

Straffen

Indien een ploeg bestraft wordt zal de straf steedsonden worden aan een bepaalde gift
zelfs al is de straf van toepassing op de helegoBdn straf is uitgedrukt als een aantal IMPs
die voor die ploeg op het betrokken bordje wordgtpast.

Als een negatieve straf wordt ingevoerd krijgt tteeg IMPs meer.

Ingave opstelling ronde x

Als aan het einde van de Swiss drive een uitslaga&r berekend moet worden is het
belangrijk dat de juiste opstelling van de pargtetis elke ronde bekend is. Bij opstellen
gebruikt het programma altijd dezelfde schikking.

Nadat de ronde gestart is kan de juiste opstefjerpteerd worden en met deze optie in het
programma ingevoerd worden.

Verander programma laatste ronde
Nadat een ronde is opgesteld door het programmadaser de opstelling ervan nog
verbeteren via deze menu-optie.

Excel overzicht ronde

Met deze menu-optie wordt een overzicht van deeddd ronde die aangegeven is in het
formulier) weergegeven in een Excel file.

De file SwissStand.xIs wordt daarbij automatiscbpgnd en indien de user de macro's
toelaat wordt een file uitslagen\swissstand.cseaqad die even voordien door Messerbridge
is opgesteld.
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Bijwerken van de ledenlijst
Menu: Leden - Bijwerken actieve lijst

Hiermee wordt een formulier geopend dat toeladéedenlijst bij te werken.

Toevoegen van nieuwe speler: vul de naam in eneyexftueel een zoeksynoniem.

Indien geen nummer wordt ingevuld dan genereerplugramma zelf een nummer achteraan
de lijst.

Click op 'toevoegen van de nieuwe speler'.

Wijzigen van spelergegevens:
Klik op de speler in de lijst en zijn gegevens chigen in de bijwerkvakken.
Na veranderen van de gegevens, klik op 'Bijwerla@amnde speler'.

Na bijwerken van de lijst kan met 'Save spelerdfidegegevens weggeschreven worden.
Indien de spelersfile deel uitmaakt van een Ac8#ssvorden de bijwerkingen onmiddellijk
toegepast en moet dus geen aparte 'Save spelensfjyoerd worden.

Indien de spelersfile een sequentiéle file is fxcsv) kan deze naar een Access DB
weggeschreven worden met de daartoe bestemde Saye (spelers naar copie Access DB’).
Deze knop kan ook gebruikt worden als een nieuvetesglijst is afgeleid van de VBL
ledenlijst.

Bijvoegen vanuit VBL Ledenlijst:

stap 1: spelers ... inlezen VBL leden (indien @t rs gespecificeerd in de parameterfile)
stap 2: zoek speler met naam (met < of > naar ndig@aam)

stap 3: als gevonden afsluiten met ;

stap 4: eventueel aanpassen spelergegevens

stap 5: klik 'Toevoegen van de nieuwe speler'.
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H Bijwerken ledengegevens

»  Hr Maam O pzoekzynoniem
260 |_De tezzemaekerJozeph |JDM Jozeph De Messemasker
VBLr  |25493 VEL Clubhy | 106001
Veldnaam Weldinhoud
laeslacht M
Adres Leuvensesteenweg 533
Postoode 3200
Flaats Gelrnde
Telefoon
Werk de gegevens wan bet lid hbij | Yoeq lid toe aan lijst
Schrap lid
Save ledenlijzt in .csw of et file | Save ledenlijst maar tabel in access
Opzoeken lid in WBL ledenlijzt
Help
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Website publicaties

Voor een paren tornooi

Save details ... Website

Hiermee worden de gegevens van het tornooi vagfgeleor verdere exploitatie op het
internet. In eerste instantie wordt een xml besgerdaakt dat alle gegevens van het tornooi
bevat in een formaat dat door Microsoft Exploren gabruikt worden. De naam van dit
bestand is uitslagtornooi+suffix+.xml en wordt oplggen in de map website onder de
hoofdmap.

Indien de exploitatie hiervan gebeurt op de site da VBL (onder www.vbl.be/uitslagen)
hoeft verder niets.

Indien een eigen website van de club wordt gebkaktdaarnaast nog een index.htm file
aangemaakt worden in dezelfde website map. Hienwoodt de gebruiker uitgenodigd om
die tornooien te selecteren (de xml files met dailtaten ervan) waarvoor nog een analyse
kan gebeuren (vb alle tornooien van de lopende d)aan

Voor grote tornooien en individuele tornooiekunnen naast de uitslag ook de Controlestaat
en/of de Frekwentiestaat opgeslagen worden allpdfie dan zo op het internet kunnen
worden gezet.

Voorwaarde is wel dat één of andere PDFCreatottgirop de PC geinstalleerd is en, op het
ogenblik dat Messerbridge werd geopend, als staddaater was gedefinieerd.
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Verscheidene zittingen terzelfder tijd

Verscheidene parentornooien

Wanneer verscheidene tornooien plaatsvinden oraderate van 1 bridgemate server
gebruiken we de term lijnen (secties). Voor elke (gekenmerkt door een letter - A, B,...)
zijn er een aantal bridgemates beschikbaar erkenligh worden de tafels genummerd vanaf
tafel 1.

Hoe gaan we te werk?

Open een eerste tornooi zoals hoger beschrevéret kieelnemersformulier kan men best de
lijn op "A" zetten want zo wordt dit eerste torn@is A tornooi opgeslagen. Na opslaan van
de spelers wordt een tweede tornooi geopend. ldgrgamma vraagt "is dit een apart
tornooi?". Als Ja wordt geantwoord zal dit naastdezst geopend tornooi beheerd worden.
Slechts 1 tornooi is "actief" binnen de Messerleidgssie. Het eerst geopend tornooi krijgt
de letter A toegewezen, het tweede B etc. Latéezulie letters bij het saven toegevoegd
worden aan de suffix.

Om het actieve tornooi binnen de sessie te verandsrer de menu-optie File ... Verander
lijn (sectie).

Sinds versie 5.4.3 kan nu ook geswitched wordamehihet formulier Deelnemers wat het
mogelijk maakt de inschrijvingen van de verschdietornooien gemakkelijker in parallel te
beheren.

De bridgemate controle file wordt aangemaakt rakgmet alle opgestarte lijnen.

Het opstarten van de bridgemates (BMPro) kan vadratitieelnemersformulier met de knop
Save+init+bridgemates. Deze knop mag slechts édrgabeuikt worden, nl bij het definitief
opslaan van het laatste tornooi (indien 3 tornoaigarallel lopen, bij het opslaan van de
gegevens van tornooi C, de derde lijn). Alle and@anees moeten gebeuren met de knop Save
namen-+lnitialiseer!

Sinds versie 5.4.4 mag bij elke save dezelfde $artebridgemates knop gebruikt worden.
Vanaf de 2de maal dat die knop wordt gedrukt zaphegramma bijkomende vragen stellen
om te zien hoe de informatie naar BMPro moet dogegen worden.

Elke club heeft zo zijn gewoontes bij het opstaxtan tornooien. Indien niet onmiddellijk de
paren ingeschreven worden in het deelnemersformukeft men doorgaans geen tijd meer,
net voor het starten van het tornooi, om alle namee voeren. Het volstaat evenwel de
laatste tafel in te vullen om de juiste loopkaarktinnen selecteren. Dat geldt voor elk
deeltornooi. Indien een eventueel afwezig paaraziietls OW aan de laatste tafel moet zijn
plaats in de tabel aangeduid worden met de knoppBar" ofte "Afwezig Paar".

Het is mogelijk o tergelfder tijd ook nog één of ander viertallenwedstrijd te spelev env
ook die viw de bridgemates te beheren. De viertallevwedstrijd zal dawv ivv een aparte lijn
beheerd worden. Aly inv vorig voorbeeld; na opstartesv van de 2 poresv tornooies eesv
viertallenwedstrijd wordt geopend zal die lijnv C toegeweger krijgen. Maoaw zoals hoger
aangehaald ko er maow 1 viertallenlijnv terzelfder tijd bestoon.
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Deeltornooien
Onder deze rubriek zitten 2 speciale vormen vamomen.

Zelfde giften, verscheidene "zalen"

Het meest voorkomende geval is waar het aantaheewnde paren groter is dan het
beschikbare maximum van de gebruikte loopkaartedat geval wordt de groep paren
opgesplitst in 2 delen. Elk deel speelt een tormoet een gebruikelijke loopkaart, maar beide
tornooien worden gespeeld met dezelfde kaartverglehi. Het spreekt voor zich dat dan
duplicatie moet gebeuren van de bordjes.

Na elk van de tornooien kan een uitslag voor hettdeooi worden berekend maar
doorgaans wordt alleen de samengevoegde uitslaghbegerd.

Menu: file ... Groepeer tornooien

Om die te bekomen gebruikt men File ... Groepe®otmien. In de lijst van de reeds
gespeelde tornooien moeten nu de files aangekbktl@n van de deeltornooien die moeten
samengevoegd worden. Tijdens het aanklikken mo&tddoets ingedrukt worden om meer
dan 1 file te kunnen selecteren. De file, die laa@mgeklikt wordt, zal vooraan in de lijst
komen. De paren uit elk deeltornooi krijgen eeruni@ummer om te vermijden dat hetzelfde
nummer mermaals voorkomt in de uitslag. Daarom wioetl nummer verhoogt met een
veelvoud van de parameter combineermultiplyer=120@ Als geen parameter is
opgegeven wordt 100 genomen. (zie de help file detail bespreking van deze parameter)

Helaas werkt die volgorvde keuge niet meer invVisto; Vistow geeft altijd de geselecteerde
fles door aon het programunar inv volgorde vaw de fllenamer inv de aangeboder lijst
waoruwit moet gekogen worden. Normaal iy dat de alfabetische volgorde.

Als er een halve barometer werd gespeeld en irelierthooien werden de OW paren met
nummers vanaf 101 voorzien geeft men best de wd#@@ aan de parameter.

Deze combineer-optie kan ook gebruikt worden alsliiyeen grote kroegentocht de
deelnemers in 8 groepen worden ondergebracht. &illde groepen speelt zijn tornooi en
tenslotte worden de 8 files van elk tornooi gecorabrd tot 1 uitslag.

Marathon tornooi
Menu: file ... Marathon

Met deze optie kunnen de resultaten van verscheittgnooien, gespeeld door dezelfde
paren over 2 of meer sessies tot 1 algemeen rasuétawerkt worden (bijvoorbeeld in geval
van een tornooi dat over 3 speeldagen loopt midaane met dezelfde paren). Elke speeldag
wordt uitgerekend als een afzonderlijk tornooi.@2een moeten wel dezelfde nummers
behouden!

De volgorde in de welke de deeltornooien gepresedteorden in de globale uitslag is die
welke men ziet als men de selectie doet van deifildet veld bestandsnaam. Om de
tornooien in de volgorde 1, 2, 3 te krijgen moetreerst de 3de file dan de 2de file en ten
slotte de eerste file selecteren terwijl de Ctdtsangedrukt blijft.
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Invoer op meer dan 1 PC

Om sneller de uitslag van een tornooi beschikbmbaebben kan de invoer van de scores
verdeeld worden over 2 of meer computers. Latedieidoofd- en satelliet computer(s)
noemen.

Op de satelliet computer wordt een tornooi opgerteen zelfde aantal paren en zo nodig
een zelfde bye-paar. Het is niet nodig de nameraltarparen in te voeren op de satelliet
computer(s), alleen het aantal moet kloppen erunigke moet dezelfde loopkaart gebruikt
worden. Na de initiéle save op de hoofdcomputerdaneen copie van de tornooifile (in de
map tornooien) overgebracht worden naar de satahgputer. Die kan daar dan als een
vorig tornooi geopend worden om zeker over dezadtfaities te beschikken op alle
computers.

De scorebriefjes worden verdeeld over de beschekbamputers.

Nadat de scores zijn ingevoerd op de satelliet cenpvordt een "Partial save" (knop op het
score-invoer scherm) gedaan waarbij de ingevoerokes worden weggeschreven. Het
resultaat wordt per diskette of via het netwerkrdegeven naar de hoofdcomputer.

Daar worden die ingelezen door activering van dmpKiPartial read".

Hulpmiddelen (Tools)

Afdrukken scorebriefjes
Menu: Tools ... print scorebriefjes

Nadat een tornooi is opgezet (we weten hoeveehdeaadrs er zijn en welke loopkaarten
gebruikt worden) kunnen scorebriefjes gedrukt worde
Voordelen:

» alle scorebriefjes bevatten de nummers van NZ enpak&n.

» Elk briefje is voorzien van spelnummer en datum.

* Een eventuele Bye is vermeld.

» 4,6 of 8 briefjes per pagina kunnen gedrukt woydeen 8 briefjes in landschapsstand

(papier liggend).

Nadeel: het afdrukken kan enkele minuten dureneopogienblik dat die tijd niet voor handen
is.

De titellijn kan aangepast worden met deze paramete

scorebriefije=Gift:# $datum$ $club$ Sparen$ SgekkBEtsbaar

In deze parameterlijn wordt # vervangen door hetmer van de gift;

$datum$ wordt vervangen door de datum;

$club$ wordt vervangen door de naam van de club;

$paren$ wordt vervangen door het aantal paren redeging;

$gever$ wordt vervangen door de richting die deegaangeeft (vb N);
$kwetsbaar$ wordt vervangen door de kwetsbaarheatemde gift van NZ en OW;
voorbeelden voor deze kwetsbaar definitie:
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--: niemand kwetsbaar; AL: allen kwetsbaar; NZ: Nietsbaar (en OW niet).

Een ander voorbeeld voor opstelling van deze paatie is:
scorebriefje=Gift:# beweging:$paren$ gever:$geksvikwetsbaar$

Controlestaat
Menu: Tools - print Controlestaat

Nadat een tornooi is afgelopen of er zijn al eemtaayiftgroepen volledig afgewerkt (met een
Barometertornooi kan dit al vanaf de 2de ronde)d&m controlestaat gedrukt worden. Dit
rapport geeft voor elke gift de scores en de ber@&gunten weer.

2, 4 of 8 blokken kunnen op 1 pagina gedrukt word#k blok bevat de details van een
giftgroep.

Indien gekozen wordt om niet alle giftgroepen adigkken dan wordt de het overzichtsblok
met de deelnemers alleen geprint indien de eeifsgeagp in de selectie zit.

Frekwentiesstaat

Er zijn 2 versies beschikbaar van de frekwentiestah beide gevallen worden de scores
doorgelicht vanuit een NZ en vanuit een OW stantipuntoe te laten de impact van arbitrale
scores, waarbij NZ en OW een andere score kregetelgk te maken. In de ene staat
worden de NZ en OW visie per gift gepresenteerdhiginandere geval wordt een aparte
pagina afgedrukt voor NZ en OW met telkens eenzigiet van alle giften vanuit dat zicht.

Menu: Drive Tools - print Freqstaat NZ en OW apart

Menu: Drive Tools - print Frekwentiestaat

Hulpmiddelen (Loopkaarten)
In de horizontale menubalk stelt volgende optiesrvo

Import loopkaart in database

De Movements database wordt geleverd met de begegivan de VBL en een aantal
individuele tornooibewegingen. Elke club kan dapr gigen bewegingen aan toevoegen.
Eerst wordt een tornooi opgestart aan de hand gdoapkaartfile. Na initialisatie van met
deze import de beweging toegevoegd worden aantdbatse. Het programma stelt de naam
van de loopkaartfile als naam in de database v@ar mie kan vrijuit veranderd worden.

Afdrukken loopkaarten

Opgelet: dit is enkel mogelijk indien de loopkaieti/an het type A en volledige informatie
bevat betreffende ronde en tafel. Natuurlijk is @ait mogelijk voor de bewegingen die door
het programma zelf worden gegenereerd (Barometiechil).
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Afdrukken loopkaarten met namen deelnemers
Deze optie geeft het beste overzicht en is op lalleaprinters veruit het snelst in uitvoering.

Menu: Tools - print loopkaarten met namen

Nadat een tornooi is opgezet (we weten hoeveehdewdrs er zijn en welke loopkaarten
gebruikt worden) kunnen de loopkaarten gedrukt eordit is vooral handig voor
individuele tornooien omdat die loopkaarten wellintet voorradig zijn.

Met deze optie worden niet alleen de houder(s)dealwopkaart vermeld maar ook de namen
van alle tegenstanders.

Aangezien geen kaders gedrukt worden rond de gageaat het drukken veel sneller.

Voordelen:
* Alle loopkaarten bevatten de nummers van NZ en @¥ém eventueel de individuele
nummers van N, Z, O en W als het een individuegidoi betreft.
* Ook de namen van alle deelnemende patrtijen staamelck
* Geen misverstanden mogelijk omdat de loopkaaremltbt tornooi beschrijft.
* 4 tot 12 loopkaarten per pagina kunnen gedrukt emmrtiet A4 papier wordt in
portretstand gebruikt (papier staand).

Nadeel: het afdrukken en versnijden van de loopkadtan enkele minuten duren op een
ogenblik dat die tijd niet voor handen is.

Afdrukken loopkaarten in kaders

Deze optie geeft een meer klassiek beeld van g&kézot in zeer compacte vorm. Toch duurt
het printen doorgaans veel langer.

Menu: Tools - print loopkaarten in kaders

Nadat een tornooi is opgezet (we weten hoeveehdewdrs er zijn en welke loopkaarten
gebruikt worden) kunnen de loopkaarten gedrukt eword
Dit is vooral handig voor individuele tornooien oatdlie loopkaarten wellicht niet voorradig
zijn.
Voordelen:
* Alle loopkaarten bevatten de nummers van NZ en @¥ém eventueel de individuele
nummers van N, Z, O en W als het een individuewldoi betreft.
* Geen misverstanden mogelijk omdat de loopkaare@ltbt tornooi beschrijft.
* 4,6, 8, 10 of 12 loopkaarten per pagina kunnemuktavorden; het A4 papier wordt
meestal in landschapstand gebruikt (papier liggend)

Nadeel: het afdrukken kan enkele minuten dureneopogienblik dat die tijd niet voor handen
is.

Aanmaken loopkaartfile voor actieve tornooi

Stel dat de beweging voor het tornooi automatisatpgesteld zoals bvb een Mitchell
beweging, en dat diezelfde beweging later nog espegeld worden dan kan na opstellen van
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het tornooi een loopkaartfile aangemaakt worderddiee beweging in Meserbridge termen
beschrijft.

Tijdens de uitvoering krijgt de gebruiker de kars eigen naam te kiezen voor deze
loopkaartfile
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