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Vak: Muzische vorming
Lesonderwerp: Drama: touw

	Bronnen

Leerplan: Leerplan OVSG, muzische vorming. 
Handleiding: 
Werkboek: 
Leerboek: 
Andere: Groot Applaus, Abimo uitgeverij

	Beginsituatie: 



	Aantal leerlingen: 18

	Klasschikking: Frontale schikking

	Hoofddoelen: 

Leerplandoelen OVSG ( Muzische vorming )

· DRA-BV-1.4: De kinderen staan open voor impressies uit hun omgeving en ze reageren er spontaan op.

· DRA-BV-1.7: De kinderen kunnen zich d.m.v. een stuk touw in allerlei personen, dieren, planten en zaken uit de omgeving inleven en beelden deze uit. (creativiteit).

· DRA-BV-1.8: De kinderen kunnen allerlei concrete en abstracte begrippen uitbeelden. (expressievermogen).

· DRA-BV-1.11: De kinderen ontwikkelen hun fantasie via allerlei spelsituaties. (fantasie).

· DRA-BV-1.18: De kinderen reageren op het spel van anderen. (reageren en concentratie).

· DRA-BV-1.19: De kinderen kunnen op elkaar inspelen door dialogen te improviseren. (reageren).

· DRA-SB-2.4: De kinderen kunnen eenvoudige dialoogjes improviseren. (taal).

· DRA-SB-2.12: De kinderen kunnen samen een eenvoudig dramatisch spel opbouwen. (Wat is het touw? Waar is het touw?).

· DRA-SGB-3.4: De kinderen genieten van wat anderen in de kring tonen of spelen en ze reageren er spontaan op.


	Materialen:

· touw (véél) 
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	Timing
	Lesverloop

	10 min.
	Fase 1: Filiberke
Leerkracht legt uit dat in de stripverhalen van Jommeke, Filiberke altijd allerlei spullen op zak heeft die in probleemsituaties goed van pas komen. 

Elke leerling krijgt 3 eindjes touw. De leerlingen proberen per 2 zoveel mogelijk voorwerpen te verzinnen vanuit een eindje touw. Het is geen touw maar een……

(leerlingen moeten ook uitbeelden wat het touw is)

De leerlingen lopen kris kras door elkaar. Als ze elkaar tegenkomen, laten ze hun touwtje zien (ze nemen het uit hun broekzak) en zeggen: “Kijk eens, dit is een…” (dit vullen de leerlingen fantaserend in: een zakmes, een walkie talkie, …)

De leerlingen kunnen ook ruilen: “Mag ik jouw zakmes? Dan krijg jij mijn walkie-talkie.” Een touwtje dat ‘iets’ geworden is, blijft dat gedurende de hele oefening (een zakmes blijft een zakmes)

Leerkracht wijst de leerlingen hier op. 



	10 min.
	Fase 2: Hoe touw is alles (wat is het touw?)

De leerlingen zitten in het lokaal. Iedereen heeft een stuk touw naast zich. Leerkracht komt binnen. Alles wat jij zegt wordt ‘werkelijkheid’: het touw kan alles worden. Bijv.: ‘Neem allemaal jullie balpen. Gooi nu je tennisbal naar elkaar. Zet je muts op je hoofd. Drink van je blikje cola.’ Al deze voorwerpen worden door het touw ‘gespeeld’. Herhaal de oefening, maar nu in kleine groepjes. Per groepje neemt een van de leerlingen de rol van de leerkracht over. 


Leerkracht let erop dat de leerlingen elkaar niet blokkeren. Alles kan! Elk idee wordt door de andere leerlingen uitgevoerd, al wordt het touw een helikopter of een walvis. 

 

	10 min.
	Fase 3: Het touw is overal (waar is het touw?)

De leerkracht heeft een lang touw en legt het in een grote rechthoek. Iedereen staat aan de kant. Het touw wordt de plaats die de leerkracht beschrijft. Als de leerkracht heeft gezegd welke plaats het is, spelen de leerlingen (improviseren) op deze plaats. 

· Een zwembad (plonsen, duiken, )

· Een voetbalveld (wie is de keeper? GOOAALL, daar is de bal, pass!)

· Een vergaderzaal (rustig binnengaan, handje schudden, ik begin de vergadering met een belangrijk punt,…)

Het touw kan op verschillende manieren gelegd worden en wordt telkens een andere plaats. 
leerlingen verzinnen mee plaatsen. 

Twee lange touwen parallel naast elkaar slingerend: 

· Een rivier! We moeten er overheen! 

· Een treinspoor! Iedereen instappen! 

· Een ravijn! We lopen op de rand! 

Een cirkel: 

· Welkom in het circus! Publiek aan de kant, directeur in het midden 

· We zijn aliens in een vliegende schotel en maken een moeilijke landing. 

Leerkracht laat de leerlingen aan de zijkant zitten en laat ze één voor één het speelveld betreden. Zo ziet iedereen het tafereel duidelijker groeien. 



	10 min.
	Fase 4: Waar ben ik? Wat doe ik? 

Per twee. 

Speler 1 doet een handeling met het touw (vb.: vloer vegen). De andere doet direct mee vanaf het moment dat hij raadt wat er gebeurt. 

In het lokaal liggen allerlei stukken touw. De 2 spelers gebruiken deze stukken touw als spelmateriaal: wat is het touw en waar is het touw? (vb.: speler 1 legt een dubbel lang touw en zegt ‘als deze gang proper is hebben we genoeg gepoetst’. Speler 2 speelt hier op in.)

De spelers mogen hun vast duo verlaten en andere spelers opzoeken. 

De spelers mogen nu door elkaar spelideeën aanbieden en meedoen waar ze willen. Ze gebruiken de touwen voortdurend als nieuwe dingen en plaatsen. 



	10 min. 
	Fase 5: Eindopdracht. 

Enkele leerlingen gaan even buiten staan. De leerlingen die binnen zijn, beslissen welke plaats het touw aangeeft. Als dat beslist is beginnen de leerlingen duidelijk te improviseren op deze plaats. 

Als het tafereel bezig is, mogen de andere leerlingen de klas binnenkomen en meespelen als ze denken te weten waar ze zich bevinden. 
Leerlingen die binnenkomen mogen even overleggen met elkaar. 

De leerkracht wisselt de groepen. De leerlingen mogen nu ook uit hun broekzak de eindjes touw nemen, als attribuut. De touwtjes worden dan het fluitje van de scheidsrechter, …




Bordplan (handgeschreven): 





Overzicht van de bijlagen: 















































