	Maandag: leeuw
	Dinsdag: paard
	Woensdag: pandabeer
	Donderdag: vogel
	Vrijdag: konijn

	8.20 individueel onthaal

Kindje vd dag : Vita
	8.20 individueel onthaal

Kindje vd dag : Fintele

	8.20 individueel onthaal

Kindje vd dag : Eva
	8.20 individueel onthaal

Kindje vd dag: Elvira
	8.20 individueel onthaal

Kindje vd dag : Riebe

	8.45 praatronde 
WO/Na Waarneming van een leeuw
	8.45 praatronde 
WO/Na Waarneming van een paard
	8.45 praatronde
WO/Na Waarneming van een pandabeer

	8.45 praatronde 

WO/Na Waarneming van een vogel
	8.45 praatronde

WI/Me tabel met dubbele ingang met konijnen

	9.20 toiletbezoek 

	9.20 toiletbezoek
	9.20 toiletbezoek
	9.20 toiletbezoek
	9.20 toiletbezoek

	9.30 aanbod (hoeken)
MV/Be de al gemaakte leeuwenkop afwerken (masker) 


	9.30 aanbod (hoeken)
MV/Be paard inkleuren met stof (kleven) en achteraf opvullen
	9.30 aanbod (hoeken)
MV/Be pandabeer maken met karton en wc-rollen

	9.30 aanbod (hoeken)
MV/Be vogelnest maken uit papier maché
	9.30 aanbod (hoeken)
MV/Be de vorm van een konijn in stof beschilderen

	10.00 fruittijd
	10.00 fruittijd
	10.00 fruittijd

	10.00fruittijd
	10.00 fruittijd

	10.10 SPEELTIJD
	10.10 SPEELTIJD
	10.10 SPEELTIJD

	10.10 SPEELTIJD
	10.10 SPEELTIJD

	10.30 drinken
	10.30  drinken
	10.30  drinken
	1O.30 drinken
	10.30 drinken               


	10.40 vrije werktijd (hoeken)
Idem aanbod (hoeken)
	10.50 vrije werktijd (hoeken)
Idem aanbod (hoeken)
	10.40 vrije werktijd (hoeken)
Idem aanbod (hoeken)
11.30 opruimmoment


	10.40 vrije werktijd (hoeken)
Idem aanbod (hoeken)
	10.40 vrije werktijd (hoeken)
Idem aanbod (hoeken)

	11.40  toiletbezoek

	11.40 toiletbezoek

	11.45 klassikaal moment
WO/Na waarneming van de poesjes die Febe zal meebrengen


	11.40 toiletbezoek

	11.40 toiletbezoek


	11.45 MIDDAGPAUZE
	11.45 MIDDAGPAUZE
	12.10   einde dag
	11.45 MIDDAGPAUZE
	11.45 MIDDAGPAUZE

	13.20 – 14.10 
LO/Mc bewegingsomloop
	13.20 klassikaal moment 
WI/Me zwaar – licht met weegschaal
	
	13.20 – 14.10
LO/Gvl overloopspel 

	13.20 klassikaal moment
TA/Sp aangeleerd versje voor het forum herhalen

kls schminken in hun eigen dier (symbool)



	14.10 vrij spel/project (hoeken)

Idem voormiddag

opruimmoment


	13.50 vrij spel/project (hoeken)
Idem voormiddag

opruimmoment


	
	14.10 vrij spel/project (hoeken)

Idem voormiddag

opruimmoment


	14.00 vrij spel/project (hoeken)

kls schminken in hun eigen dier (symbool)

extra: MV/Be Alle gemaakte werkjes afwerken voor op het forum

opruimmoment/tassen maken                                                                              



	14.5O fruittijd 


	14.50 fruittijd
	
	14.50 fruittijd
	14.30 FORUM

TA/Sp versje opzeggen en ondertussen de gemaakte werkjes aan de anderen tonen



	15.10 SPEELTIJD
	15.10 SPEELTIJD
	
	15.10 SPEELTIJD
	15.10 einde dag



	15.30 afsluitronde/ tassen    

MV/Dr tik tak rond de leeuw
	15.30 afsluitronde/tassen 

TA/Sp versje forum aanleren (een eigen dierentuin)                              
	
	15.30 afsluitronde/tassen 

TA/Sp versje forum herhalen (een eigen dierentuin)

TA/Lu verhaal voorlezen


	15.55 einde dag
	15.55 einde dag
	
	15.55 einde dag



