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Lesonderwerp
Dramales : Harry Potter en de steen der wijzen.
Beginsituatie

De leerlingen kennen het boek van Harry Potter.

Klasorganisatie

Deze oefeningen start in de klas en gaat verder op de speelplaats. 
De eindopdracht gaat door in de klas.

Lesdoelstellingen

· Zich expressief uitleven in de oefeningen.
· In groep samenwerken voor een eindopdracht.

· Incasseren en reageren.

Lesstructuur

1. Inleiding
2. Introductie

3. Verkenning

3.1 Instructie

3.2 Energiebal

3.3 Afweren

3.4 Bliksemschicht 

3.5 Toverspreuken

3.6 Personages


        4.  Verdieping


4.1 Bliksemgevecht



4.2 Uitdagen



4.3 Bliksems schieten



4.4 De magische pop


       5.  Eindopdracht

Situering leerplan

· De kinderen kunnen in kleine groepjes samenwerken voor een korte tijdsduur. (6.2)
· De kinderen kunnen samen met anderen improviseren en ideeën uitwisselen. (6.4)

· De kinderen tonen vaardigheden bij het bewegen ter plaatse : ze combineren bewegingen zoals buigen,strekken,draaien,…. (1.4)

Literatuur

· Groot Applaus pg 99 tot102
· Leerplan Muzische vorming pg 14-15

Fundamentele leerinhoud, onderwijsleeractiviteiten en media

	Fundamentele leerinhoud
	Onderwijsleeractiviteiten
	Media

	Iets onzichtbaar doorgeven.

Afweren.

Bliksem incasseren.

Toverspreuk uitspreken en uitvoeren.

Inleven in een personage.

Inleven in personage en gevecht.

Elkaar uitdagen.

Inleven als je geraakt ben door een bliksem.

De tegenstander volgen en vertrouwen.

Toneel zelf bedenken en uitvoeren rekening houdend met de elementen die aanwezig moeten zijn.
	1) Inleiding
De leerkracht zet op voorhand een klein altaar als decor klaar waarop een magisch voorwerp ligt. Hij legt uit dat dit voorwerp magische krachten bevat en zeer gegeerd is door zowel goede als kwade tovenaars. In deze les worden de kinderen opgeleid in de school voor tovenaars en zij zullen het gevecht met de kwade krachten aangaan. Op het einde zal blijken of het goede of het kwade overwint….

2) Introductie

“ Toen de gevreesde tovenaar Baltus Magnus op zijn sterfbed lag, riep hij zijn leerling bij zich. Hij nam hem bij de kraag, trok hem tot dicht tegen zich aan en zei met een hese stem : “Het uur is daar om te dragen wat moet gedragen worden. Zodra de zon opkomt is het jouw taak om mijn werk verder te zetten. Hiervoor geef ik je deze steen die zijn gelijke niet kent. Al mijn wijsheid en toverkracht zit in deze steen. Hij kan wolken doen verstenen en bomen doen wenen’. Helaas was deze leerling roekeloos en al snel kwam deze steen in de verkeerde handen terecht.”
3) Verkenning 

3.1 Instructie

De leerlingen staan in een kring. De leraar vertelt dat alle toverkunsten voortkomen uit het richten van energie. Hoe beter je de energie leert richten, hoe krachtiger het effect!

3.2 Energiebal 

De leerkracht houdt een energiebal in zijn handen die steeds allerlei kanten op wil. Hij heeft moeite om hem in bedwang te houden : hij gaat van links naar rechts en van boven naar onder. Dan geeft hij de energiebal aan een buurman. De bal gaat de kring rond.

3.3 Afweren

De energiebal wordt doorgegeven, maar nu mag een leerling hem ook afweren. Dit doet hij door een kruis te maken met zijn armen en ‘How!’ te roepen. De energiebal moet nu terug in de andere richting.

3.4 Bliksemschicht

Wie de energiebal heeft, mag een bliksemschicht naar iemand sturen aan de overkant van de cirkel. Deze leerling moet de bliksem incasseren en duidelijk laten zien dat hij veel pijn heeft op de plaats waarop de bliksem gericht was. De andere groepsleden roepen ‘Ja!’ uit leedvermaak. 

3.5 Toverspreuken

Wie de energiebal heeft, mag een toverspreuk uitspreken voor de hele groep. Iedereen loopt telkens naar de overkant van de cirkel en stelt zich op een nieuwe plaats in de cirkel op. 

Mogelijke spreuken: 

· Vuur : Iedereen loopt naar de overkant over hete kolen.

· Wind : Iedereen waait naar de overkant door een orkaan.

· Water : Iedereen zwemt naar de overkant en verdrinkt bijna. 

3.6 Personages

De energiebal wordt weer doorgegeven, maar nu veranderen telkens de personages op jouw signaal.  De houding, de stem en de uitstraling veranderen in functie van het personage.

Personages : 

· Lelijke heksen : maak je even lelijk met een bochel en je haar in de war

· Dwergen : je bent geniepig en gemeen en je hebt grijpgrage handjes

· Witte tovenaars : je bent statig en oppermachtig

· Elfje : lieflijk en licht en je hebt vleugeltjes

4) Verdieping

4.1 bliksemgevecht

Twee rijen kinderen staan tegenover elkaar. Iedereen heeft een tegenspeler aan de overkant.

De kinderen spelen een tovenaarsgevecht. Ze mogen een personage kiezen (heks,dwerg,tovernaar,elfje…)

Het gevecht wordt opgebouwd als volgt :

4.1.1 Uitdagen

De kinderen lopen naar elkaar toe en kijken elkaar indringend aan (zonder te lachen of elkaar aan te raken). Dan gaan ze terug naar hun plaats.

4.1.2 Bliksems schieten

Om de beurt mogen de kinderen een bliksem afvuren op de tegenstander. De  getroffene incasseert de bliksem, verbijt de pijn, herpakt zich, laadt zich op , slaat dan toe en geniet van zijn overwinning, enzo….. ( in slow motion of met muziek)

4.1.3 De magische pop 

De tovenaar kan alles doen met de tegenstander door hem van op een afstand als een pop aan draadjes alle hoeken van de kamer te laten zien. Hij maakt sturende, werpende, duwende… bewegingen met zijn handen. Het slachtoffer laat zich hierin onmiddellijk willoos meevoeren.

5) Eindopdracht : het gevecht om de magische steen

De magische steen ligt op het altaar. Wie zal hem krijgen en onoverwinnelijk worden?

De kinderen maken een eigen scène met vier spelers. Er zijn twee gemeneriken. De leerlingen kiezen zelf een personage. De magische steen is het te bemachtigen object. In de scène moeten de volgende elementen aanwezig zijn :
· Een bliksemgevecht met ‘incasseren en reageren’: inleving en concentratie

· Spanningsopbouw

· Duidelijke personages

· De scène duurt maximum drie minuten

· Een duidelijk begin en einde


	Altaar met magisch voorwerp op.

Magische voorwerp
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