Hoofdstuk 6 boekje ruiten.
Het spelen van een troefcontract gaat een beetje anders dan het spelen van een SA-contract.

Bij een SA-contract tel je de vaste slagen en bekijk je hoe je slagen kunt ontwikkelen (snijden lengteslagen enz.)

In een troefcontract ga je anders te werk.

Eerst leg ik uit wat een verliezer is : een verliezer is een slag welke je aan de tegenpartij zou kunnen verliezen gezien vanuit de hand met de langste troefkleur.
Na het open gaan van de dummy bekijk je eerst in welke hand de meeste troeven zitten.

Het kan dus zijn dat in de dummy meer troeven zitten dan in de hand van de leider. Je telt nu in de hand met de meeste troeven het aantal verliezers. Trek deze af van het aantal slagen dat je mag verliezen en je weet hoeveel verliezers je moet wegwerken.

B.v. in een 4 ♥ contract moet je tien slagen maken , je hebt 13 kaarten , je mag dus 3 slagen afgeven. Tel het aantal verliezers en bepaal het verschil.

Werkplan :

1) waar zit de langste hand

2) tel vanuit deze hand de verliezers

3) start je nadat de tegenpartij is uitgekomen, en je aan slag gekomen bent , met troeftrekken ? Meestal wel , je doet dat niet als je je tempo verliest . 

4) kijk hoe je de verliezer(s) kunt wegwerken.

Manier om verliezers weg te werken.
· Verliezer weggooien op een hoge kaart of vrije in dummy.

· Verliezer troeven in dummy, altijd troeven in de korte hand.
· Snijden .

· Lengteslag  ontwikkelen.

De manieren om verliezers weg te werken zijn uiteraard veel groter dan bovengenoemde mogelijkheden.In volgende boekjes zal , naar ik denk, hierop verder worden ingegaan. Maar nu even genoeg hierover.
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