Hoofdstuk 5 het uitkomen en signaleren.
Uitkomen in een SA-contract.

1) Van een serie starten we met de hoogste . Een serie bestaat uit 3 aaneengesloten speelkaarten. Dus b.v.:

AHVxx , VB10xx, 1098 xx.

        2)  Een gebroken serie , de breuk in de serie valt na de tweede honneur, starten we met de hoogste .Dus b.v

              HV 10xx , VB 9xx , 109 7xx.

3) Een interne serie , de breuk valt direct na de eerste honneur , starten we na de breuk . Dus  b.v. :

A  VBxx , H  B10xx , V  109xx.

       4)  Hebben we geen serie maar een lange kleur met 1 of 2 honneurs dan starten we , zoals bekend , met een 

            kleintje .

4) Het uitkomen met een middenkaart ontkent een serie en een lange kleur.

De bedoeling van de uitkomst onder punt 1 t/m 4 is duidelijk , het ontwikkelen van lengteslagen.

Uitkomen tegen Troef-contract.

De uitkomst bij een troefcontract is enigszins anders dan bij een SA-contract. Bij een troefcontract spreken we reeds van een serie als we in het bezit zijn van 2 aaneengesloten honneurs.
Voorbeeld :

                             N : Bx

W: HVxx


O : xxx

                            Z : A10xx

In een Sa contract zou je niet starten met de Heer (HVis geen serie in een SA contract , je bezit maar 2 honneurs) maar met een kleintje . Kijk wat er gebeurt als je in een troefcontract met een kleintje zou starten. NZ maken dan de de eerste 2 slagen . Zuid aan slag speelt 1 keer een kleintje welke in N getroefd kan worden. De kans bestaat zelfs dat W , met HV , geen slag maakt. Start hij met de Heer dan maakt hij bijna zeker 1 slag.
Bij een troefcontract komen we uit :

1) Bezitten we series welke overeenkomen met de series zoals genoemd bij SA dan starten we op een     zelfde manier.

2) Bij een serie van 2 honneurs starten we met de hoogste.

3) Als partner geboden heeft , kom uit in die kleur met de hoogste kaart dit om evt. blokkades te voorkomen.
4) Kom uit met een singleton .

5) Start je met een doubleton , dit wordt afgeraden , kom dan uit met de hoogste en je speelt later de lagere kaart bij. Je partner weet derhalve dat hij je mogelijk een introeven kan geven aangezien hij weet dat je er maar twee had.
6) Start je met een onbelangrijke kleur start dan met de middelste kaart en speel later een hogere kaart bij. Je partner weet dan dat je in die kleur een 3-krt  hebt . MUD (middle –up- down.)
7) Start bij een troefcontract nooit onder het aas uit. Als je start met het aas beloof je ook de koning.

8) Heb je alleen AH , dan start je met de Heer en vervolgens dan de Aas. Op de aas kan partner  je signaleren met welke kleur je hem aan slag kunt brengen om vervolgens de kleur van de AH na te spelen voor een introever.

9) Als je met een kleintje start bezit je derhalve in die kleur niet de aas.
10) Start met een kleintje (zoals bij SA) werkt in een troefcontract vaak niet aangezien er ingetroefd kan worden. Je kunt geen lengteslagen ontwikkelen.
11) Het starten met troef is in bepaalde situaties opgelegd , we komen hier later op terug.

Signaleren.

Speelt partner een kleur aan dan is het bijspelen van een hoge kaart een aansignaal . Je vraagt partner  die kleur te continueren. Gooi je een kleintje dan is dit een afsignaal.
Ik heb jullie verteld dat er meerdere momenten bestaan waarop je aan partner een signaal kunt geven.

B.v. als je een kleur niet bezit of na een kunstmatig bod van de tegenpartij (b.v. 2♣ Stayman) kun je een doublet geven , waarmee je aan partner aangeeft als hij moet starten dat hij dan ♣ moet kiezen.

Ook het signaleren gaan we later uitdiepen in een evt. latere vervolgcursus . 

We blijven studeren.

Groetjes Henk.
