
SPEELTIPS bij het AFSPELEN 
 

 Maak als leider even de tijd voor een goed speelplan. 
  
 Tracht de tegenstanders goed in te schatten. 
  
 Als je een oneven aantal kaarten in een kleur mist zitten 

die meestal rond. 
  
 Mis je daartegen een even aantal (alleen twee is een 

uitzondering) zitten die meestal niet "rond". 
  
 Een aftroever aan de korte kant levert wel een extra slag 

op, aan de lange kant niet. 
  
 Pareer in een SA-contract, de aanval in uw zwakke kleur 

door uw aas zo lang mogelijk op te houden. 
  
 U negeert de vorige speeltip als er een aanval dreigt in 

een nog zwakkere kleur ! 
   
 Als er overtroefgevaar is, is vaak het weggooien van een 

loser een betere keuze. 
  
 Een tegenspeler die aarzelt tijdens de bieding heeft 

waarschijnlijk een 'probleemhand'. Hou hiermee rekening. 
  
 Wanneer uw linker tegenstander opteert om met troef te 

starten, zal de troeven dame meestal gesitueerd zijn bij uw 
rechter tegenstander.  

  
 Als je partner een mooi contract heeft gespeeld, geef dan 

na het spel een complimentje. Dit doet wonderen. 

 


